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ProcC chodit do muzea, kdyz ho ma kazdy
zak v telefonu? Object based learning
jako budoucnost historického vzdélavani
v muzejnim prostredi
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Why go to a Museum When Every Student has It on
Their Phone? Object-based Learning as the Future of
Historical Education in Museum Exhibitions

Abstract: The subject of this essay is a reflection on the role of new
media and information technologies in the current practice and future
of museum pedagogy. The text offers an analytical assessment of the
current situation, which is characterised by a certain tension between
the authenticity hidden in the original historical artefacts and the viral
availability of their virtual copies. Are museum exhibitions threate-
ned with extinction and the massive transition of the curated content
to the online sphere? Findings from research on museum visitor beha-
viour suggest not. The historical authenticity hidden in original arte-
facts still attracts curiousity of the public and organised school groups.
Importantly, however, rapid developments in the field of information
technology are changing the visitor experience and presenting opportu-
nities for curators and museum educators. They can grasp it as a tool for
deepening the experience of encountering the past and for more produ-
ctive developing competence and historical and historical consciousness
during educational programs.

Keywords: Object base learning, inquiry based learning, new media, web
2.0, curatorship, museum pedagogy

Muzejni expozici mliizeme vnimat jako
svébytny prostor pro vypravéni o minu-
losti, ktery se opira o autenticitu vysta-
vovanych artefakt(i.' Koncept moderni-
ho muzea vznikl soubézné s ustavenim
historiografie a archeologie v prubéhu
19. stoleti a nesl silné didakticky smysl.
Muzeum mélo byt mistem, kde se mohl
navstévnik vzdélavat v ramci tehdy plat-
ného narativu o minulosti. Ten také de-
finoval spolecnost, ve které zil.> Zatimco
se soubézné se spolecenskou zménou
meénil vystavovany historicky ptibéh, za-
kladni cil muzejnich expozic pretrval az
do éry socialnich siti a fenoménu webu
2.0. Pravé v poslednich desetiletich se au-
tomaticky pfedjimany didakticky smysl

muzea ocitl v situaci, kdy mtize byt lehce
zpochybnén. Rada instituci digitalizuje
své sbirky a postupné nabizi jejich kva-
litni kopie vefejnosti v rozsahlych online
galeriich. Napfiklad jesté pfed dvéma
dekadami byla moZnost spatfit a detailné
si prohlédnout Rosettskou desku, klico-
vy artefakt, jehoz analyza otevfela véd-
cim branu k poznani starovékého svéta,
exkluzivnim zazitkem, ktery vyzadoval
cestu do Britského muzea v Londyné
a osobni navstévu expozice. Pokud ucitel
nemél moznost se s zaky na misto vypra-
vit, byl odkazan na vice ¢i méné kvalit-
ni fotografie ve vyukovych materialech.
Dnes je vsak uciteli i jeho zakam k dis-
pozici zvlastni webovy portal Britského



muzea, kde mohou po neomezenou dobu
zkoumat virtudlni 3D model Rosettské
desky, precist fadu textti o kontextu jeji-
ho vzniku i jeho dtlezitosti pro moder-
ni egyptologii. Sekce , Curators Corner”
navic nabizi kratky videokomentdr kura-
torky sbirky, do které tento artefakt na-
lezi.® Tim je nabidka klasickych formata
muzejniho vzdélavani ve formé komen-
tované prohlidky a detailniho pfedstave-
ni exponatu vycerpana. Osobni navstéva
muzea formou exkurze neni vubec tfeba,
protoze tento obsah mohou ucitelé vyuzit
ve Skolnich tfidach ¢i nechat své zaky, aby
jej nastudovali v ramci domdci pfipravy.
Moderni muzea se této zméné snazi pfi-
zplisobit a casto radikalné redefinuji tra-
dicni kuratorské strategie. V narativnich
muzeich jsou hmotné artefakty ve stinu
audiovizualniho obsahu a rafinované scé-
nografie, ktera vytvari silny zazitek navo-
zeny promyslenou taktikou intenzivniho
vypravéni. Jednd se o snahu skrze vytvo-
feni urcité atmosféry simulovat historic-
kou autenticitu. Autofi takovych expozic
pouzivaji exponaty jako symbolickou
zkratku a to jim umoznuje hojné nahra-
zovat originaly replikami, protoze hlav-
nim motorem narativni expozice je mul-
timedidlni vystavovani déjin skrze film ¢i
animaci. Alternativni strategii k narativ-
nim expozicim je promyslend kuratorska
prace s historickymi artefakty nabizejici
navstévnikiim moznost uvazovat o jejich
minulosti a riznych vyznamech.* Jiz zmi-
nované Britské muzeum v Londyné roz-
hodné neni narativnhim muzeem, a pfesto
do néj proudi tisice skolnich skupin s ci-
lem vyuzit tamni expozice k historickému
vzdélavani.® Ucitele pfitahuje prave touha
zprostredkovat skrze origindlni artefak-
ty — pfimé stopy minulosti — svym zaktim
setkani s déjinami.

V hlavni roli artefakt

Zatimco narativni muzeum mtiZe byt po-
hledem historického vzdélavani cilictho
na rozvoj kritického mysleni a kultivaci
historického védomi povazovano za pro-
blematické, prace s historickymi arte-
fakty je naopak stézejni soucasti vyuky

zaméTené na zakovskou zkusSenost. Imerze
narativnich muzei totiz Zakiim neumoz-
ni svym intenzivnim vyznénim vystou-
pit z emotivniho zazitku a o minulosti
skutecné premyslet. Postupné zkoumani
artefaktti ¢i jejich malé skupiny naopak
vyzaduje mnoZstvi analytickych a inter-
pretacnich myslenkovych operaci vedou-
cich k budovani klicovych kompetenci.®
Jisté, predstava, ze zaci v muzeu odnasi
z expozice unikatni historické predmséty,
aby si je prohlédli a detailné je popsali, zni
absurdné. Originalni historické artefakty
jsou kiehké a jejich zachovéani vyzaduje
mnoho nédkladné péce, kterd je jednim
z klicovych poslani muzei jako vefejnych
instituci. Objektové uceni proto dlouho
vyzadovalo vyrobu replik pro vzdélava-
cl ucely. Jakkoliv je tento postup narocny
a financné nakladny, existuje fada projek-
th, které se zaméfily na kompletaci sad
vérnych historickych pramenti a artefak-
th s cilem umoznit ucitelim objektové
uceni.” Znacné ulehcit pfipravu aktivit
na objekt zaméfeného uceni mohou mo-
derni technologie, naptiklad 3D tiskarny
schopné vyrobit pfibliznou kopii mensich
artefaktti.

Nicméné netuSené moznosti nabizi digi-
talni prostor, kde Ize nejen objekty de-
tailné prohlizet, ale také realizovat fadu
ukonti, které by za normalnich okolnos-
ti mohly mit na autenticky objekt pfimo
destruktivni vliv.® Digitalizace artefaktt
umoznuje takové zasahy jako popisovani
baroknich olejomaleb ¢i detailni rozbor
historickych stroji a nastrojii. Pfikladem
objektového uceni v digitdlnim prostoru
muze byt aktivita navrzena Veronikou
Mikesovou Puhacovou a Josefem Ridk}'fm,
ktera je postavena na snaze zakti odpove-
dét na otazku, pro¢ se lidem béhem neo-
litické revoluce zacaly kazit zuby.? Zaci
diky virtualnimu prosttredi aplikace his-
torylab mohou pracovat s velmi cennym
objektem v podobé lidskych celistnich
kosti pochazejicich z tél neolitickych ze-
meédeélct. Na fotografiich lidskych ostat-
kit je zachycen stav jejich chrupu. Jeho
detailni zkoumdni vede zaky k zjisténi,
e nebyl v piili§ dobré kondici. Zaci mo-
hou detaily na fotografii vyznacit, popsat

2 K cildm muzejnich expozic

a kontextu vzniku evropskych
muzei i jejich vlivu na chovani
a utvareni védomi navstévni-
kU v prabéhu 19. a 20. stoleti
viz napr. BENNET, Tonny. The
Birth of the Museum. History,
Theory, Politics. New York:
Routledge, 1995.

3 Explore: the Rosetta Stone
[online]. The British Museum
[cit. 17. 6. 2024]. Dostupné

z: https://www.britishmu-
seum.org/collection/egypt/
explore-rosetta-stone.

4 Déleni vychazi z konceptu
~experientiality” popisujiciho,
nakolik navstévnik zakousi
déjinny pribéh v expozicich
jako uzavreny narativ ¢i mu
expozice ponechava urcitou
svobodu pro viastni interpre-
taci minulosti. PouZil jej napr.
S. Jaeger pfi svém vyzkumu
vystavovani druhé svétové
valky v soucasnych evropskych
muzeich. Viz JAEGER, Stephan.
The Second World War in the
Twenty-First-Century Museum.
From Narrative, Memory, and
Experience to Experientiality.
Berlin-Boston: De Gruyter,
2020, s. 61-76.

5 Statisticka data ukazuji, Ze
prechod historického vzdélava-
ni do online prostredi zasadné
urychlila pandemie koronaviru.
Ta zasadné srazila navstévnost
vzdélavacich programu pro
Zaky pod 18 let. Zatimco v roce
2019 navstivilo British Museum
pres 300 tis. Zaka pod 18 let
za ucelem vzdélavani, v roce
2022 to byl jen nepatrny zlo-
mek. Viz Number of educati-
onal visits to DCMS-sponsored
museums by under-18-year-old
visitors in formal educati-

on in England from 2019 to
2022 [online]. statista.com,
March 2023 [cit. 17. 6. 2024].
Dostupné z https:/lwww.
statista.com/statistics/422411/
museum-educational-visits-en-
gland-uk-by-museum/.
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6 Pro moderni muzejni pe-
dagogiku je stéZejni koncept
~experiential learning” spoci-
vajici v aktivni praci ucastnikG
vzdélavaciho procesu s kon-
krétnim materialem, zde his-
torickym artefaktem, namisto
.~Cteni o ném”. Viz HOOPER-
GREENHILL, Eileen. Museums
and Education. Purpose,
Pedagogy, Performance.
London-New York, 2007,

5. 36-37.

7 Pro ceské prostredi viz
MERTOVA, Sora. Muzejni
kufrik. Metodicky material.
Brno: Metodické centrum mu-
zejni pedagogiky, 2016.

8 Budoucnosti v tomto ohledu
muze byt 3D modelace histo-
rickych artefaktd. K vyuZivani
této technologie v ceském
muzejnictvi viz FRANK,

Jiri, KORTAN, Josef a kol.
Fotogrammetrie jako optimal-
ni technika pro 3D digitali-
zaci v muzejnich institucich.
Muzeum, 2021, roc. 59, ¢. 1.

9 MIKESOVA-PUHACOVA,
Veronika a RIDKY, Josef. Co se
lidem v pravéku délo se zuby?
[online]. historylab.cz [cit.

17. 6. 2024]. Dostupné z: htt-
ps:/llms.historylab.cz/katalog/
cvicenilco-se-lidem-v-praveku-
-delo-se-zuby.

10 BURES, Miroslav, RIPKA,
Vojtéch et al. An Analysis

of the Experience of Using
Innovative E-learning Support
for Modern History Distance
Learning During the COVID-19
Lockdown. Sustainability, 2022,
vol. 14, no. 6.

11 Prikladem dobré praxe
vyuziti aplikace historylab

pro badatelsky orientované
vzdélavani primo v expozici
Narodniho muzea jsou vzdéla-
vaci programy ve stalé expozici
Déjiny 20. stoleti Narodniho
muzea. Viz PEKARKOVA,
Eliska a STEJSKALOVA, Johana.
Badatelsky orientovana vyuka
jako smér edukacni strategie
v expozici ,Déjiny 20. stoleti”
v Narodnim muzeu. Muzeum,
2022, roc¢. 60 ¢. 2, s. 77-83.

12 BUNCE, Louise.
Appreciation of Authenticity
Promotes Curiosity:
Implications for Object-based
Learning in Museums. Journal
of Museum Education, 2016,
roc. 41, ¢. 3, s. 230-239.
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a to je vede ke zkoumani, kde se diry
v zubech vzaly. V dalsim kroku je jim
nabidnut snimek pravéké techniky dr-
ceni obili spolu s informaci, ze s pficho-
dem zemédélstvi lidé zacali konzumovat
stravu bohatou na sacharidy a to zptso-
bovalo kazivost jejich chrupu. V zavéru
formuluji tvahu, pro¢ lidé u konzumace
obilnin ztstali i pfes tato zdravotni rizi-
ka az dodnes. Digitalizace archeologické-
ho nalezu a presun prace do virtualniho
prostoru umoznil zaktim badat, pficemz
mohli vyjit z informace o minulosti ve-
psané do konkrétniho objektu a postu-
povat ve strukturovaném prostredi, které
zajistuje eticky rozmeér vyuky tak dalezi-
ty ve chvili, kdy se objektem vzdélavani
staly lidské ostatky. Prace s fotografiemi
zde umoznuje opravdu detailni zakovskeé
zkoumadnti Celisti, které by nebylo mozné,
pokud by byly uloZeny v muzejni vitri-
né. Filtr ochranného skla se zde vytraci
a zaci si objekt skrze jeho snimky mohou
pfivlastnit k analytické praci zavrsené
interpretaci jednoho z klicovych feno-
ménti lidské historie — pfechodu cloveka
k zemédélstvi.

Popsanou badatelskou aktivitu lze s zaky
provést i mimo muzejni expozici, ¢imz se
diky digitalizaci muzejnich sbirek pod-
statné rozsifuje akéni radius objektového
uceni. Neni nahoda, Ze se ucitelé o apli-
kaci historylab zacali zajimat a masivné ji
vyuzivat v dobé pandemie covid-19, kdy
zlstala zavfena nejen muzea, ale i Skol-
ni tfidy a zaci byli odkdzani na nastroje
umoznujici distancni vyuku.'® Nicméné
idealni situaci samozfejmé je, pokud
muZze muzejni pedagog takto intenzivné
pracovat s exponaty, které zaci mohou
vidét pfimo pfi navstévé muzea." Prace
s autentickym artefaktem totiz prokaza-
telné zvySuje motivaci zakt k badatelské
aktivité.”? Nevyhodou takového pristupu
vSak zUstava, ze veskerou pozornost cili
na jeden konkrétni predmét a opomiji
kontext muzejni expozice. Jak jiz bylo fe-
¢eno, muzeum je svébytnym prostorem,
kde je kuratory konstruovano historické
vypravéni. Plati to v nejvétsi mife pro
narativni muzea, ale i expozice zaméfené
primarné na vystavovani artefakti majt

v sobé nezpochybnitelnou vrstvu utva-
fejici historicky piibéh. Zaci se pii své
exkurzi do muzea nepohybuiji ve skladi-
S$ti zajimavych pfedmétd, ale jako kazdy
navstévnik, tak i oni jsou vedeni tvirci
expozice, ktefi jim predavaji urcity vyklad
minulosti. Moderni muzea jiz maji velmi
daleko ke kabinetiim kuriozit novovéké
Slechty a muzejni pedagogika tento fakt
nesmi opomijet.

Smartphone jako nastroj
k privlastnéni si vzacnych
exponatu

Fotografovani muzejnich expozic se sta-
lo s pfichodem smartphont, a hlavné
rozvojem socialnich siti, béZnou soucasti
navstévnického chovani.”” Lidé casto sdili
svlij zazitek z muzei s prateli, ktefi je sami
nenavstivili. Muzejni instituce samotné
vychazeji fenoménu prohlizeni exponatt
skrze rozhrani smartphonu vstfic a nabi-
zeji interaktivni aplikace, které nahrazu-
ji pravodce a doplnuji obsah vystaveny
ve vitrinach i informace na popiskach.
Rozsifend realita navic umoznuje, aby
pro kuratory klicové artefakty vystou-
pily z vitrin. Navstévnik je ale prohli-
Zi spiSe na obrazovce, nez aby vénoval
pozornost predmétu lezicimu pfed nim,
a to i presto, Ze pravé v ném je vetkana
historicka autenticita. Virtudlni muzejni
pravodci v sobé nesou velky potencial
zejména v informacni bohatosti, kterou
navstévnikiim mohou predat. Zajimavé
jsou také moznostmi pracovat s riizny-
mi médii a testovat nové funkcionality,
napiiklad pravé zminovanou rozsifenou
realitu. Mtizeme si jisté v blizké budouc-
nosti predstavit i zapojeni umélé inteli-
gence ve formé priivodce-chatbota, ktery
bude schopen zodpovidat specifické dota-
zy navstévnikt. Pro muzejni pedagogiku
vSechny tyto funkce rychle se rozvijejici-
ho digitalniho svéta pfedstavuji zasadni
vyzvu. Jiz nyni ma napiiklad navstévnik
Narodniho muzea v kapse ukrytou celou
paletu moznosti, jak muzeum vnimat."
Nové technologie se vSak stanou skvé-
lym vzdélavacim ndstrojem az ve chvili,
kdy uzivatelé z fad muzejnich pedagogu



budou jejich potencial schopni didakticky
uchopit. Cteni muzejni expozice je totiz
svébytnou kompetenci, kterou je tfeba
budovat skrze proces promyslené eduka-
ce. Budovani této kompetence je jednim
z dtilezitych spolecenskych pfinosti mu-
zejni pedagogiky, protoze zaroven rozviji
takové dovednosti, jakymi jsou medialni
gramotnost, kritické mysleni, ¢teni s po-
rozumeénim ¢i historické védomi.

Zkusenosti z praxe ukazuji, ze Zaci za-
kladnich a stfednich skol se citi byt casto
zahlceni mnozstvim rtiznych informaci
i pokud prochdzi expozici konvenénim
zptisobem. Proto je produktivnéjsi jit ni-
koliv cestou rozsifovani kontextu skrze
technologie, ale naopak vyuzit je k tomu,
aby se zaci ucili, jak pozornost zamérit
na klicové sdéleni vystavy. Smartphone
vzdélavani v muzeu muiize pomoci nejen
tim, Ze informace dostupné mladému
navstévnikovi jesté rozsiti o dalsi obsah,
ale naopak mu umozni zaméfit pozor-
nost na urcitou ¢ast vystavenych otiski
minulosti a to, co vidi kolem sebe, utfidit
a zpracovat. Pfikladem mtize byt digitalni
aplikace pro didaktické ¢teni pozlstatkii
soudobych déjin ve vefejném prostoru
a muzejnich expozic Atlas muzea délnic-
kého hnuti vyvinutd Ustavem pro studi-
um totalitnich rezim a Narodnim mu-
zeem v letech 2018-2022." Jeji tvtrci se
rozhodli pro velice jednoduché pracovni
prostredi, které uzivateli umoznuje vytva-
fet malou databazi vystavenych artefakta.
Kazdy pfedmét 1ze pievést do digitalniho
prostfedi jeho vyfotografovanim, vcetné
porizeni nékolika detailnich snimki ob-
jektu i zptisobu jeho vystaveni, zazname-
nani jeho nazvu a tfidéni dle lektorem na-
bidnutych kategorii. Uzivatel si tak sam
vytvari digitalni stopu artefaktu, ke které
se miize kdykoliv vratit a dale s ni praco-
vat. Muzejni pedagog nasledné zakovské
mapovani muzejni expozice zapojuje jako
jednu z aktivit jim navrzeného programu.
Vyuziti této aplikace v praxi lze priblizit
na piikladu vzdélavactho workshopu
k vystavé Padesata léta Narodniho mu-
zea.s Utastnici workshopu pracuji ve sku-
pinach, pfi¢emz kazdé z nich je pedago-
gem pridéleno jedno téma zasadni pro

vyznéni celé expozice. Kratké seznameni
se s Castmi vystavy tematizujicimi per-
zekuci, kazdodenni zivot délniki a rolni-
ki, vale¢nou hrozbu a kulturu je ramova-
no snahou zhodnotit pravdivost rtiznych
vyrokt, které jim o problematice nabidli
autofi pracovnich listt. Zaci odpovidaji
na zakladé vlastniho studia vystavnich
panelti. Nasledné maji tiCastnici za tkol
vytvofit v digitalni aplikaci kolekci vysta-
venych exponatti souvisejicich s tématem,
které zpracovavaji. Tuto kolekci dale tridi
dle relevance a konfrontuji s kontextuali-
za¢nimi zdroji v podobé historickych pra-
ment. Kazda skupina v zavéru programu
prednese svym spoluzakam vysledky
svého badatelského usili a cely program
uzavira debata o zakladni charakteristice
padesatych let.

Zéci tak pracuji v reZimu kombinujicim
metody objektové uceni (object-based le-
arning) a badatelsky pfistup (inquiry ba-
sed learning), pricemz muzejni expozice
jim slouzi jako zdroj informaci o minulos-
ti, ktery analyzuji skrze vybér jednotlivych
artefaktti. Postupuji dle zavedeného sché-
matu teoreticky ukotvujiciho proces my-
Sleni pii objektovém uceni: experimentuji
ve chvili, kdy si za pomoci digitalni apli-
kace osahavaji expozici a vystavené arte-
fakty, nasledné prichazi reflexe vysledkt
experimentu béhem dalsi prace s kolekcdi,
kterou vytvorili, a na zavér dochazi k ab-
straktni konceptualizaci zazitku, diky niz
jsou schopni uvazovat nad obecnou pova-
hou historického obdobi."” S exponaty in-
teraguji nepfimo skrze hledacky fotoapa-
ratd mobilnich telefont s cilem pretvorit
rozsifené navstévnické chovani spocivaji-
ci ve foceni expozice v produktivni ana-
lytickou operaci. Zkusenosti z podobné
ladéného programu k vystavé Zneuzita
muzea ukazaly, Ze Zaci pfi plnéni tkolu
vyuzivali komunikacéni strategie, které
si osvojili v pohybu na socidlnich sitich.'®
Exponaty fotili spolu se svym oblicejem
jako selfie, aby zachytili sviij vztah k vy-
stavované minulosti.” Pfi spravném ra-
movani ze strany muzejniho pedagoga se
jedna o velmi slibnou vzdélavaci situaci.
Zéci si tak vystavené artefakty pFisvoju-
ji a pfi praci s nimi, jakkoliv se odehrava

13 K navstévnickému chovani
pri foceni , selfies” a moznym
kontroverzim viz CARLSSON,
Rebecca. How Selfies are
Changing the Way We Interact
with Art. MuseumNext [onli-
nej, 3. 1. 2023 [cit. 17. 6. 2024].
Dostupné z: https:/ilwww.
museumnext.com/article/how-
-selfies-are-changing-the-way-
-we-interact-with-art/.

14 Nérodni muzeum na-

bizi navstévnikum aplikaci
pro smartphony Narodni
muzeum v kapse. Viz
Néarodni muzeum v kapse
[online]. Narodni muzeum
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lik se s nim dokaZzou osobné
ztotoznit. Viz STEIHAUER,
Jason. History Disrupted. How
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Web Have Changed the Past.
Washington DC: Palgrave
Macmilan, 2022, s. 46.

MUZEUM 31



20 SCHWAN, Stephan a FUTZ,
Silke. How Do Visitors Perceive
the Role of Authentic Objects
in Museum? Curator, 2020,
roc¢. 63, ¢. 2, s. 217-237.

21 Zatimco Ceska muzea

v poslednich letech integro-
vala do svych expozic celou
fadu technickych novinek,
které casto sméruji k aktivizaci
navstévnika tendujiciho k roli
pasivniho divéka, dle vyzkumi
navstévnického chovani je
stale nejcastéjsi a nejbéznéjsi
interakci s expozici prohlizeni
vystavenych artefaktd. Tato
Zjisténi se daji interpreto-

vat jako dlkaz pritazlivost
autentickych historickych ar-
tefaktd. Viz WANCOVA, Nina.
Ceska muzea, novd média

a technologie v expozicich:
Longitudinalni studie mezi lety
2015-2020. Muzeum, 2020,
roc. 58, ¢. 1.
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v digitalnim prostifedi — vzdyt oni sami
jsou v popsané situaci ti, kdo provadi di-
gitalizaci — poznavaji minulost.

Autenticita artefaktu jako divod
pro navstévu muzea

Budoucnost muzei nejen v historickém
vzdélavani, ale i v popularizaci historie
spociva jisté v praci s autentickymi ar-
tefakty, ktera muzea sbiraji, uchovavajt
a vystavuji. Navzdory tomu, ze vétsina
informaci o historii je i diky praci svéto-
vych a regionalnich muzei na internetu,
uméld inteligence dokaze zodpovidat
i celkem komplikované dotazy ohledné
minulosti a klicové pamatky a kulturni
statky jsou dostupné ve formé rozsah-
lych galerii fotografii ¢i 3D modelt online,
autenticita pfedmétt je hodnotou, ktera
bude i nadale pfitahovat pozornost na-
vstévniki. Interakci se stopami minulosti
v redlném case navstévy expozice v jejich
materidlni podstaté nemtiZe nahradit se-
belepsi virtualni reprezentace.” Otisk mi-
nulosti v podobé sotva znatelnych stop
po nastroji davného kamenika na v tvo-
du zminované Rosettské desce, detail-
ni pohled na tahy Stétce starého mistra
na platné slavného obrazu ¢i védomi, ze
pravé tohoto pfedmétu se dotykal clovék
pred tisici lety vyvolava zvlastni pocit,
Ze minulost je nadosah. Touha po tomto
zazitku pfivede nepochybné do prostoru
muzea vzdy nové navstévniky a je zaro-
ven vyzvou pro muzejni pedagogy, jak ji
pretvofit do podoby smysluplného his-
torického vzdélavani. Moderni vizualni
rekonstrukce ¢i digitalni aplikace uméle
rozsitfujici realitu jsou uZzite¢nym ndstro-
jem pro to, jak moderovat toto setkani
s minulosti. Zatimco vsak software ¢i jina
virtudlni prezentace bude rychle zastara-
vat, starnuti artefaktd bude jejich podma-
nivé kouzlo spise zesilovat.”!

Metoda objektového uceni spolu s prin-
cipy badatelské vyuky umoZnuji intera-
govat s autenticitou artefaktu a zaroven
budovat dilezité kompetence, o které
jde modernimu vzdélavani predevSim.
Digitalizace artefakti umoznuje ba-
datelské postupy rozvijet bez ohledu

na kfehkost ¢i nevydislitelnou hodnotu
objektt, které si skrze technologii mtiZe-
me privlastnit ve snaze o splnéni vzdéla-
vacich cild. Smartphone, nabizejici ndm
rozsahlou paletu nastroji od fotoapara-
tu po umélou inteligenci a rozsifenou
realitu, ndm v tomto snazeni miize byt
uzitenym pomocnikem. UmoZznuje do-
konce objektové uceni provadét i mimo
expozice ¢i muzejni sbirky. Interakce s au-
tenticitou artefaktu ¢i historického textu
je vSak nezastupitelnym zazitkem a bez
néj je aktivita vzdy kompromisem vynu-
cenym okolnostmi. Muzejni pedagogika
i kuratorstvi stoji pred vyzvami moder-
nich technologii. Hrozi redlné nebezpe-
¢, ze kvili mnohosti nehmatatelnych
virtudlnich reprezentaci historickych ar-
tefakttl se stanou jejich originaly v ocich
pedagogti i vefejnosti bezcennymi. Tato
situace je vSak zaroven prilezitosti k vyu-
ziti nastroju virtudlniho svéta k tomu, aby
znasobily potencidl autentickych artefak-
th pro historické vzdélavani v nejsirSim
slova smyslu.
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