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Benefits of multimedia and digital technologies
for popularization of archaeology

The article deals with the newest trends in popularization and presen-
tation of archaeology. It concerns uses of digital technologies and
multimedia and it shows their specific application in the example

of the project “Archaeology at reach”. The article highlights not only
the positives of modern technologies but it is also touching their
negatives. The author of this article does not neglect other digital
trends used in current popularization of archaeology and foreshadows
the ways of future continuation of this approach.
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ozhlédneme-li se dnes pozorné
Rkolem sebe, co vSechno spatfime?

Pocitace, notebooky, dotykové te-
lefony, tablety, mp3 pfehravace, Siroko-
uhlé televizory, digitalni fotoaparaty,
kamery. Vsudypritomné viny signédlu
mobilnich operatort ¢i wi-fi nastésti ne-
vidime a necitime, piesto jsou vsude
kolem nés. A¢ si to vétSina z nas témér
neuvédomuje, Zijeme obklopeni digital-
nimi vymoZzenostmi moderni civilizace.
Tato vyspéla zafizeni ndm maji Zivot
usnadnit a zpfijemnit, a¢ se nAm casto
zd4, Ze je tomu naopak.

Moderni technologie
a popularizace védy

Diky snadné dostupnosti modernich
technologii jiz uréitym multimedidlnim
zatizenim disponuje témér kazdy clen
nasi spolecnosti. VétSina uZivateld tato
zatizeni bézné vyuziva k praci, zabaveé

i ziskdvani informaci. Nékteri vsak stoji
nejen na strané prijemcd dat a informaci,
ale také na stran€ jejich poskytovateld

a tvarct. Pro ty jsou digitalni technologie
jedine¢nou inovaci, umoznujici nové
moznosti ve vytvareni, propagaci, Sifeni
i ukladani originalniho obsahu a dat. To
se tyka nejen naptiklad médii, informac-
nich sluzeb, zabavniho primyslu a umeé-
lecké sféry, ale také vsech védnich oborti.
I pro védce samotné jsou digitalni tech-
nologie obrovskym pfinosem.

Zakladnim pravidlem naSeho svéta je
znamy fakt, Ze ten, kdo chce prezit, se
musi v urcitém smyslu pfizptlisobit okol-
nim podminkam. A proto i tak specificky
obor, jakym archeologie bezpochyby je,
musi respektovat toto pravidlo a jit takfi-
kajic s dobou. OvSem nejen ve védec-
kych postupech, ale také v popularizaci
a prezentaci oboru, kde ma ceska arche-
ologie ve srovnani se svymi zahranic-
nimi kolegynémi stéle co dohanét.

A préavé popularizaci dokdZzi multimédia
a digitalni technologie v dnesni dobé
prokazat velkou sluzbu. Moderni publi-
kum je totiZ jizZ navyklé na multimedidlni
podnéty zprostfedkované televizi, poci-
tacovymi hrami, aplikacemi pro mobilni
telefony, tablety a ¢teckami. Neni se
¢emu divit, Ze rychle ztraci zajem a kon-
centrace se vytraci tvari v tvar cteni
dlouhych bloki text(i na panelech ve vy-
stavach ¢i pfi pohledu zdélky na za-
sklené artefakty. Toto si dnes musi
uvédomit kazdy popularizétor, ktery
chce u vefejnosti se svou praci uspét.

O vyznamu a smyslu popularizace
archeologie zde neni nutné se rozepiso-
vat, nebot o této problematice toho u nas
bylo jiz fe¢eno mnoho (vénovali se ji
napftiklad archeologové Michal Bures,
Miroslav Popelka, Miroslava Smolikové
nebo Radomir Tichy?) a jeji pfinos je
nezpochybnitelny. Jakym prinosem vsak
mohou byt pro prezentaci archeologie
digitalni technologie a multimédia?



A co vSechno se pod timto terminem
vlastné skryva?

Multimédia jsou digitalni prostfedky,
integrujici rizné formaty dokumentt,
respektive dat (napfiklad text, tabulky,
animace, obrazy, zvuk, video, apod.),
zprostfedkujici nebo napodobujici realitu
a napomahajici tak vétsi ndzornosti.* Je-
jich pouzivani dnes umoznuji prave digi-
talni technologie. Z vyctu vyse vidime,
Ze témér vSechny jednotlivé formaty dat
jiz v prezentaci archeologie uzivany byly
a jsou, ovSem vétSinou samostatné ¢i
pouze ve spojeni dvou formatt dat.
Ovsem propojeni vice formatt do multi-
medialni podoby pfindsi mnoho vyhod,
a to pfedevsim proto, Ze multimédia pa-
sobi na vice smyslovych receptort najed-
nou a tak prispivajf k efektivnéjsimu
pfijimani a zapamatovani predavanych
informaci. A v tomto se pravé skryva ob-
rovsky edukaéni potencidl multimédii.
Diky tomu, Ze dokaZi zapojit vice smysl
naraz, dochazi k intenzivnéjsimu rozvi-
jeni riznych typi inteligence — verbdlni,
zrakové prostorové, fyzické, hudebni

i interpersondlni.’ To je diilezitym aspek-
tem nejen u dospélych, ale hlavné u déti,
pro které se tak archeologie miizZe stat
nejen zajimavou alternativou traveni vol-
ného casu, ale také zptisobem osobno-
stniho rozvoje.

Lidé jiz po staleti navstévuji knihovny,
archivy a muzea, aby se néco naucili,
néco nového objevili a také aby se bavili.
S nastupem elektronickych médii — nej-
prve rozhlasu, poté televize a nyni inter-
netu — se vsak tradicni aktivity ucent,
objevovani a zdbavy posunuly ze sféry
vefejného prostoru fyzickych instituci do
obyvacich pokojt a pracoven.® V roz-
hlase a v televizi se u nas s archeologii
setkat miZeme, ovSem spiSe sporadicky
v ramci nékterych historicky orientova-
nych poradti ¢i v pfipadé novych arche-
ologickych objevii ve zpravach. Internet
tak nabidl jedine¢nou $anci pro populari-
zaci archeologie, nebot poskytuje neome-
zeny prostor pro prezentaci absolutné
¢ehokoli. Potfeba viditelné a efektivni
prezentace oboru na internetu, véetné
potfeby vzniku samostatného archeolo-
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gického portélu, jiz byla vyjadfena mno-
hokrét (naposledy naptiklad v roce
20127). OvSem prilom v této oblasti pfi-
nesl az projekt Archeologie na dosah. Edu-
kace a prezentace archeologického kulturniho
dédictvi, ktery je realizovan mezi roky
2012 az 2014 na Oddéleni pravéku a an-
tického starovéku v Narodnim muzeu

a je financovan Ministerstvem kultury
CR v ramci Programu aplikovaného vy-
zkumu a vyvoje narodni a kulturni iden-
tity (NAKI).

Jak na internet aneb pFiklady
dobré praxe

Projekt Archeologie na dosah se snaZzi
vyuzivat nejen klasické popularizacni
metody, tradi¢ni v ¢eské archeologie
(jako napriklad prednasky, exkurze, vy-
stavy apod.), ale zaméfuje se také na

u nas zcela nové zpisoby prezentace ar-
cheologie, vyuzivajici multimédii a digi-
talnich technologii. A pravé na tomto
projektu si mZeme ukazat, jak velkym
pfinosem je pro popularizaci védy inter-
net a jakymi zptisoby ho lze vyuzit.

Pro snazsi orientaci v problematice lze
internetové komunika¢ni kanédly vhodné
pro primarni prezentaci archeologie roz-
délit do nékolika sekci: webové portaly,
socialni sité, kanal YouTube, virtualni vy-
stavy a multimediélni vzdélavaci plat-
formy. Sekundarni prezentaci oboru pak
zajistuji samotna média, ktera na svych
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Obr. 1: Webovy portal Archeo-
logie na dosah
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Obr. 2: Google Analytics pro
web Archeologie na dosah,
stav k 25. 2. 2014
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cheologie na internetu.
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z konferenci Archeologie a ve-
fejnost 2007 a 2012. Praha:
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a Verejna archeologie o.s.,
2012, s. 165-172.

9 Facebook byl zvolen proto,
Ze jde o nejvyuzivanéjsi so-
cidlni sit v CR. Podle serveru
Marketing Journal ho vyuZiva
1,8 miliont skutecnych uzZiva-
teld, zatimco konkurencni sit
Twitter 157 tisic (Udaj z dubna
2013 na www.m-journal.cz).
10 Stejné jako u webovych
stranek, i u Facebooku je
dllezité sledovat analytiku
navstévnosti a dosahu. Dle
téchto dat je pak mozZno upra-
vit marketingovou strategii
tak, aby byla veskera cinnost
efektivnéjsi.
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on-line portalech (napf. zpravodajské se-
rvery iDnes, Novinky, Denik) zvefejiuji
erstvé archeologické objevy. Oviem

i zde je vitdna vlastni aktivita a zapojeni
archeologt, protoZe samotni novinafi
nejsou schopni nejen odhalit, ale také
spravné interpretovat veskeré pro verej-
nost zajimavé novinky.

Co se tyce samostatnych webovych por-
talti zamérenych na prezentaci archeolo-
gie, v soucasné dobé u nés existuji pouze
jediné ucelené a pravidelné aktualizované
stranky, a to pravé portal Archeologie na
dosah (www.archeologienadosah.cz,

obr. 1). Ten svym navstévnikdim zpro-
sttedkovava archeologické poznéni pro-
sttednictvim popularné-naucnych ¢lankd,
archeologickych novinek a zajimavosti,
tipti na vylety za archeologii, obecnych
informaci o ¢eské i zahrani¢ni archeologii
i konanych akcich a také pomoci interak-
tivnich prvki, jako jsou napfiklad pravi-
delné hadanky ¢i ankety. Na portal
prispivaji kromé pracovnikit Narodniho
muzea i dal$i odbornici z fad archeologti
a také studenti Ustavu pro archeologii

FF UK. Webové stranky Archeologie na
dosah slouzi samoziejmé také jako za-
kladna a spojovaci linie celého stejnojmen-
ného projektu a informuji o jeho
soucasném pokracovani a aktudlnich akti-
vitach. Navstévnost portalu se v soucasné
dobé pohybuje mezi dvéma sty aZ Sesti sty
navstévniky za den a za rok a ptil jeho
existence ho navstivilo jiz témér 50 tisic
unikatnich navstévnika (obr. 2), coz lze,
vzhledem k pomérné izkému zaméreni,
povazovat za tspéch. Problematice ce-
skych archeologickych portald i podrob-
nostem o portalu Archeologie na dosah
byl jiz vénovan samostatny ¢lanek®,

proto se jimi zde jiZ nebudeme detailnéji
zabyvat.

Socialni sité jsou nepochybné obrovskym
prinosem pro archeologii, nebot ji dokaZi

s vz

dostat i k té c¢asti laické vefejnosti, ke
které by se po jinych kanalech dostavala
jen stézi. Na socialnich sitich dnes velka
¢ast populace raznych vékovych katego-
rif travi znacnou ¢ést volného casu,

a proto jsou idedlnim mistem pro oslovo-
vani novych potencidlnich pfiznivct
archeologie. Proto i webovy portal
Archeologie na dosah mé svou samostat-
nou stranku na socialni siti Facebook
(www.facebook.com/ ArcheologieNaDo-
sah, obr. 3).° Diky té se podafilo ziskat jiz
vice jak tisic tzv. fanouskd, pficemz né-
kterym prispévkiim se podafilo oslovit

i nékolik tisic uzivatel(i, nemajicich zad-
nou navaznost na facebookovou stranku
Archeologie na dosah.!” Vzhledem

k tomu, Ze socialni sit Facebook slouzi
primérné k zabavé uZivateld, je nutné
tomu prizptisobit i obsah, ktery chceme
sitit. NasSim cilem samoziejmé je dostat
informace o archeologii a archeologic-
kém kulturnim dédictvi na kvalitni obsa-
hové trovni k laické vefejnosti. Ovsem
aby se ndm podafrilo oslovit co nejsirsi
vefejnost, je nutné ji nejprve zaujmout.

K tomuto ticelu se vyborné osvédcilo
sdileni fotografii z pofddanych akci pro
vefejnost, tematicky ladénych fotografii
,,z pravéku” & uméleckych fotografii
archeologickych sbirkovych predméta.
Fotografie jsou na internetu jednim z nej-
oblibenéjsich a nejsdilenéjsich medial-
nich formata a pravé ty archeologické ¢i
,pravéké” maji pro vefejnost nadech
tajemna a nezndma, proto je uzivatelé
casto 8ifi ddle. OvSem vZdy by mél byt
kladen diiraz na to, aby byly fotografie
fakticky spravné, to znamend, aby do-
bové kostymy, artefakty i technologie
odpovidaly archeologickym poznatktim
soucasnosti. Pak se ndim podafi nejen za-
ujmout Sirokou vetejnost, ale také ji zaro-
ven, byt podprahové, poucit o nasem
kulturnim dédictvi.

Na Facebooku lze také kromé obsahu

z vlastnich zdrojt sdilet i zajimavosti

z jinych portalti, multimedidlni novinky
z Cech i zahrani¢i, videa & pozvéanky na
akce. Kreativité se meze nekladou a roz-
vijeni spoluprace s jinymi institucemi

a organizacemi pfinasi jediné pozitivni



vysledky. Jak jiz bylo feceno, vzdy je
vSak potieba hlidat nejen kvalitu, ale
také kvantitu sdileného obsahu, kdy
plati pravidlo ,,vSeho s mirou”. Téma so-
cidlnich siti je dnes rozsifené a existuje

k nému obrovské mnozZstvi literatury,
predevsim v on-line podobé. Proto
pokud chceme vést tispésnou facebooko-
vou stranku, je nutné si nejprve celou
problematiku socidlnich siti nastudovat.

Dalsim skvélym digitalnim médiem je
kanal YouTube. Vétsina z nés pouziva
YouTube k vyhledavani hudby, ovsem
1ze ho vyuzit i k eduka¢nim tceltim.
Opeét na prikladu Archeologie na dosah
(www.youtube.com/user/archeologiena-
dosah) vidime, co vSe se d4 na tomto ka-
nale sdilet. Je vhodny naptiklad

k nahravani videonavodt na riiznd pra-
veka femesla, zdznamt z akci pro vefej-
nost ¢i propagacnich videi. Diky
vlastnimu kanalu YouTube je také mozno
uplatnit virdlni marketing'. Tak i v pro-
jektu Archeologie na dosah vznikaji

v soucasné dobé audiovizudlni spoty, jez
jsou uzivateli socidlnich siti viralné Sifeny
a pfispivaiji tak k propagaci nejen pro-
jektu, ale také archeologie obecné."? Praveé
v audiovizualni tvorbé je mozno spatto-
vat velky potencial, nebot filmy a serialy
jsou oblibenou formou zébavy i vzdéla-
vani a pro popularizétory je to tedy vy-
borna cesta, jak nendsilné dostat
archeologii az k lidem domfi. OvSem je
samoziejmeé nezbytné, aby se na této
tvorbé vzdy podileli velkou mérou sami
archeologové, jinak mohou vznikat témér
katastrofalni vysledky (jak sami mtizeme
vidét v nékterych televiznich poradech ¢i
filmech s archeologickymi tématy).

Zcela novym a v ¢eské archeologii zatim
nevyuZitym zptisobem popularizace jsou
virtudlni vystavy. Ty dokazi diky své on-
line existenci prezentovat archeologicka
témata vcetné muzejnich sbirek Siroké
vefejnosti bez jakéhokoli omezeni pri-
stupnosti. Jediné, co navstévnik k jejich
shlédnuti potfebuje, je pfistup na inter-
net. Zde je vSak nutné zdaraznit rozdil
mezi virtudlni vystavou a digitalizova-
nou sbirkou, kterd vystavuje fotografie
sbirkovych pfedmétii bez dalsich souvi-
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slosti.” Oproti tomu virtualni vystava
musi mit jasné uréené téma, titul, zAmér
a také cilové skupiny, pro néz chceme
dané téma ilustrovat.' OvSem vétsinou
neni moZné prevzit koncept fyzické vy-
stavy do virtualni, nebot virtualni pro-
stfedi ma sva specifika a vyZaduje
vlastni napad.

V projektu Archeologie na dosah v sou-
¢asné dobé vznikla také cela nova plat-
forma s ndzvem Virtudlni archeologie,
kterd takové vitrudlni vystavy zahrnuje
(obr. 4). Systém funguje na principu
e-learningu, kdy si navstévnik po shléd-
nuti virtudlnich vystav miiZe nové nabyté
znalosti otestovat v kvizech ¢i osvézit

v jednoduchych hrach. Vse je doplnéno
rozsahlou sekci materiala ke staZzeni, kde
navstévnici naleznou mnoho zajimavych
podkladii jak pro vlastni studium, tak
také zabavnych, jako naptiklad komiksy,
videa ¢i ndvody na pravéké femeslné
techniky. JelikoZ se jedna o naprostou no-
vinku, je zfejmé, Ze bude nutno ji peclivé
sledovat a postupné zdokonalovat. Cela
platforma by vSak méla efektivnim zpi-
sobem popularizovat ¢eskou archeologii
a diky zabavnému zptisobu podani tak
oslovit zcela nové potencialni priznivce
z fad 8Siroké vefejnosti.

Vidime, Ze v projektu Archeologie na
dosah se zatim dafi vyuZivat digitalni
technologie pomérné efektivné. Aby to

Obr. 3: Facebookova stranka
Archeologie na dosah

11 Virdlni marketing je marke-
tingova technika, ktera se
snazi oslovit co nejvétsi mnoz-
stvi potencialnich prijemct
skrze socialni sité a predat jim
tak urcité sdéleni. Je zaloZzen
na originalité a zajimavosti
obsahu, ktery priméje uZiva-
marketing vyZaduje velké
mnoZstvi kreativity a také od-
vahy realizovat nové napady.
12 Prvni spot Minulost (v) nas
(http://Iwww.youtube.com/wat
ch?v=ZNg90YmvONs) dosahl!
za necely mésic od svého uve-
rejnéni témér 1300 shlédnuti.
13 U nds takto funguje portal
eSbirky (www.esbirky.cz),
ktery zpfistupriuje on-line
sbirky z nékolika desitek ce-
skych muzei.

14 KALFATOVIC, R. Martin.
Creating a Winning Online
Exhibition. Chicago: American
Library Association, 2002, s. 2.
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Obr. 4: E-learningova plat-
forma VirtudIni archeologie

15 Hra je jiz volné ke staZeni
na http:/lwww.slovackemu-
zeum.cz/doc/860.

16 Veligrad: Fos-Zoe-Nika.
Slovacké muzeum [online].
[cit. 2013-12-06]. Dostupné z:
http:/iwww.slovackemuzeum.
cz/doc/841.

Obr. 5: Ukazka ze vzdélavaci
pocitacové hry Veligrad:
Fos-Zoe-Nika
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tak bylo, je potfeba pristupovat k nim
jako k celistvému multimedidlnimu ba-
licku a udrzovat mezi véemi kandly jasné
propojeni. V opacném ptipadé by vzni-
kal pouze chaoticky a neorganizovany
soubor riznych platforem, ve kterém by
se ztraceli nejen uzivatelé, ale i samotni
autorfi. Je nutné tedy ke vSem témto akti-
vitam pfistupovat jako k systému lo-
gicky provazanych komunikac¢nich
kanald.

Dalsi moznosti vyuziti

VysSe zminéné piiklady vSak samoziejmé
nejsou vycerpavajici. MoZnosti, jak vy-
uzit multimédia a digitalni technologie,

je nespocet a meze jim klade pouze
vlastni kreativita. Nutnosti je vSak dobra
orientace v soucasnych technologiich

a také chut ucit se novym, pro archeolo-
gii netypickym znalostem, jako je napii-
klad marketing ¢i zdklady tvorby webi.

Zajimavou formou popularizace jsou
také pocitacové hry. Pfi jejich preciznim
a didakticky promysleném zpracovani je
takto mozné edukovat Sirokou verejnost
rtiznych vékovych kategorii a priblizit ji
tak archeologii zabavnym zptisobem. Ve-
lice zdafilym pfikladem je pocitacova
hra Veligrad: Fos-Zoe-Nika.” V té znovu
ozila jedna z nejvyznamnéjsich ceskych
archeologickych lokalit, a to Uherské
Hradisté — Sady v dobé Zivota Cyrila

a Metodéje. Hra¢ ma tak jedinecnou
moznost vidét tento cirkevni areal v po-
dobég, ve které se patrné nachézel v 9.
stoleti a nechat se okouzlit zdafilymi 3D
vizualizacemi, které pro vétsinu lidi maji
mnohem vétsi vypoveédni hodnotu, nez
pouhé 2D obrazky (obr. 5). Ve hie se stii-
daji dvé casové linky, zminéné 9. stoleti
a soucasnost, kdy hra¢ v roli studentky
archeologie pracuje na referatu o velko-
moravskych lokalitdch a dostane se tak
napiiklad do Pamatniku Velké Moravy ¢i
primo do Slovackého muzea. Diky témto
dvéma liniim se tak hraci dozvi také
mnoho informaci o praci archeologt ¢i
konzervétord, takZe poznaji nejen histo-
rické souvislosti, ale zjisti také, jak tato
fakta byla odhalena.

Na podobném principu se také nabizeji
moznosti vzdélavacich programt pro
Skoly, at uz pfistupné on-line, ¢i jako
soucasti ucebnic. Multimedialni vyukové
programy se jiZ ve $kolstvi nékolik let
objevuji, a proto by rozhodné stalo za to
podporovat jejich zavadéni i do vyuky
déjepisu. Obzvlasté také proto, Ze ucitelé
déjepisu si Casto s obdobim praveéku ne-
védi rady ¢i ho nepovaZuji za dostatecné
dtlezité pro to, aby mu vénovali v rdmci
vyuky vice ¢asu. Poutavy vyukovy pro-
gram, pfipraveny ve spolupréci archeo-
logti a pedagogti by jim tedy jediné
pomohl a také by postupné zlepSoval
nejen povédomi vefejnosti o nasi nej-
hlubsi minulosti, ale také jeji vztah k ni.



Dalsi, velice zajimavou moZnosti, jak vy-
uzit digitalni technologie v prezentaci ar-
cheologie, je tzv. rozsifena realita
(augmented reality). Jedna se o postup,
kdy je realita, tedy skute¢ny obraz, do-
plnén pocitacem vytvorenymi objekty,
tedy zobrazeni reality s pfidanymi digi-
talnimi prvky (obr. 6). Technicky proces
je pomérné slozity a nema cenu se jim
zde nyni zabyvat, dilezité vsak je, Ze
tato technologie je obzvlasté vhodna na-
pfiklad pro zobrazovani rekonstrukci
pravékych ¢i stiedovékych situaci na je-
jich ptivodni mista ¢i naptiklad pro do-
plnéni pozistatk historickych staveb
do jejich ptivodni podoby. V zahranidi jiz
archeologové rozsifenou realitu po-
mérné hojné aplikuji’’, u nés se na jejim
vyuZiti zatim pracuje. Jednim z praco-
vist, kde se snazi zapojit do prezentace
archeologie pravé rozsifenou realitu, je
napfiklad Archeologicky ustav AV CR

v Praze, a to konkrétné v rdmci projektu
Archeologické 3D virtudlni muzeum. Nové
technologie dokumentace a prezentace neoli-
tického sidelniho aredlu.'®

Vsechno ma své stinné stranky

Vsechny tyto moZnosti jsou sice velice
atraktivni a maji velky edukacni poten-
cidl, jejich zna¢nou nevyhodou je ovSem
pomérné nemald finanéni narocnost.
Aplikace téchto modernich technologii
vyZaduje navic nejen znac¢né usili sa-
motnych archeologi, ale také zapojeni
mnoha dalSich spolupracovniki, pre-
vazné z technickych oborid. Nicméné pri
zdafilém vyuZiti (a také spravné propa-
gaci) je efektivita vysoka a za vSechnu
vynaloZenou snahu rozhodné stoji.
Digitdlni média také bezesporu otviraji
novou dimenzi pfistupu k muzejnim ar-
cheologickym sbirkdm. Nejsou vSak
vSelékem, nékdy mohou paradoxné od-
tdhnout pozornost lidi od skute¢nych
predmétt a ukotvit ji pouze na jejich di-
gitalni reprodukci.” Proto k nim mu-
sime podle toho pfistupovat

a nepracovat s nimi jako s ,ndhrazkou”
skute¢ného muzea, ale spiSe jako s dal-
$im vzdélavacim prvkem, ktery ma
slouzit ke zvyseni zdjmu potencidlnich

navstévnikli o muzejni sbirky a k jejich
prilakani do muzea.

A jako vzdy, i zde plati réeni, Ze vseho
moc $kodi. Dnes se nékdy mtiZeme se-
tkat s tim, Ze pii navstévé vystavy na nas
ze vSech stran mluvi ¢i blikaji obrazovky;,
vsudypritomné digitalni panely nés vy-
bizeji k interaktivité a my pak casto za-
pomeneme vénovat pozornost
samotnym vystavenym artefakttim. A¢-
koli se mtize zdat, Ze svétové muzejni
trendy k tomuto vyvoji prispivaji, opak
je pravdou. Stale bychom si méli uvédo-
movat, Ze edukacni potencidl muzea je
praveé v jeho sbirkach a ty by mély i na-
dale zlistat hlavnim pfedmétem prezen-
tace. OvSem vhodné, promyslené

a opodstatnéné doplnéni multimedial-
nimi prvky samoziejmé nicemu ne-
uskodi, ba pravé naopak.

Zavérem nezbyva neZzli konstatovat, Ze
ackoli je v poslednich pér letech véno-
vana multimédiim a digitalnim technolo-
giim ¢im dél vétsi pozornost, jejich
vyuZziti v prezentaci a popularizaci ceské
archeologie je zatim stale v plenkéch.
Nicméné znacny zdjem vefejnosti o on-

Obr. 6: Rozsirena realita
vyuZita na vizualizaci antic-
kého chramu. Podle VLAHA-
KIS, DIDIER a kol. 2002

17 CIEJKA, Karolina. Using so-
cial media and new technolo-
gies in the popularization and
promotion of archaeology.

In: Archaeological Heritage:
Methods of Education and
Popularization. Oxford:
Archaeopress, 2012, s. 53-58.
18 Osobni sdéleni. Detaily

o projektu na
http:/liwww.arup.cas.cz/?p=158
02 nebo KVETINA, Petr, KON-
CELOVA, Markéta, BRZOBO-
HATA, Hana, SUMBEROVA,
Radka, RIDKY, Jaroslav, PAVLU,
Ivan. Neolithic settlement in
Bylany: taking a new look at
old digs. In: Progress in Cultu-
ral Heritage Preservation —
EUROMED 2012, International
Journal of Heritage in the
Digital Era 1, 2012, s. 61-64.
19 MERRIMAN, Nick. Involving
the public in museum archaeo-
logy. In: Public Archaeology.
New York: Routledge, 2004,

s. 85-108.
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line prezentaci (coZ jsme si ukazali vyse
na piikladu projektu Archeologie na
dosah) ndm ukazuje, Ze néco takového

v Ceské republice chybélo a Ze Sirokou
vetejnost archeologie velice zajimé a je
ochotna se ji zabyvat. Proto neni pochyb
o tom, Ze bychom tuto pomérné novou
cestu archeologické popularizace méli
dale rozvijet. Na druhou stranu to roz-
hodné neznameng, Ze klasické metody;,
jako jsou vystavy, pfednasky, publikace
¢i exkurze budeme opomijet. Naopak,
jako nejefektivnéjsi zptisob popularizace
se jevi kombinace obou typt metod, jak
Kklasickych, tak modernich. Jediné tak je
v dnesni dobé mozné zlepsovat pristup
vefejnosti k archeologii a zaroven tak bu-
dovat i jeji pozitivni vztah k archeologic-
kému kulturnimu dédictvi.
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vané koreni zcela zédsadni, nepostrada-
telny vyznam. Umisténi kuchaiskych re-
ceptt bylo zvoleno zcela zdmérné jako
nejkonkrétnéjsi doklad praktického vy-
uziti informaci ziskanych studiem pfi-
rodnich véd v praxi.

Zpracované téma seznamuje uZivatele
portdlu BLE s misty ptivodu jednotlivych
druhii kofeni. Popisuje konkrétni rost-
liny a jejich casti, které slouzi k dochuco-
vani a ke konzervaci pokrmd. V zavéru
jsou, formou pribéht, priblizeny dalsi
zajimavosti z dé€jin koteni a jejich uzi-
vani. Poskytované informace doprovazi
ilustrace ze starych historickych herbai.
Aby si uZivatelé portalu BLE byli
schopni propojit kazdé jedno popsané
koreni s konkrétni rostlinou, doplnili
zpracovavatelé tématu dil¢i zabéry sku-
tecné podoby rostlin, z nichz se kofeni
vyrébi, zachytavajici jejich semena,
kvéty, listy a kofeny.

Rostliny uzivané k dochucovani a kon-
zervaci pokrmd, jako i odborna litera-
tura, ktera se jim vénuje, nevzbuzovaly
v fadéch laické verejnosti priliSny zajem.
Diky jejich atraktivnimu zpracovani na
portalu BLE vyuZzivajicimu praktické pri-
klady pripravy pokrmi s popsanym ko-
fenim, ziskala botanika, jako i nepravem
opomijend a pfehlizena botanicka litera-
tura, své zcela nové, doposud neoslo-
vené zdjemce a obdivovatele.

Druhé téma platformy BLE s ndzvem
»Expedice” (Expeditions) je urceno zdjem-
ctim o historii expedic dtilezitych z hle-
diska objevovani a poznavani prirodniho
bohatstvi. Osmnéct karet naplituje osm-
nact pfibéhii nejvyznamnéjsich svéto-
vych expedic. Formou expedic¢nich
deniki jsou tak uZivatelim platformy
predstaveny objevné vypravy smérujici
do Severni a Jizni Ameriky, do Mexika, ¢i

k zemskym poltim vcetné Darwinovy
objevné plavby na lodi Beagle se zcela
zésadnim pétitydennim pobytem na sou-
ostrovi Galapagy. Kazdy pribéh dopliiuje
souhrn zakladnich fakt(i a bohaté obra-
zové piilohy a literatura popisujici jak
vypravy, tak i regiony do nichz expedice
smérovaly a skrz které prochazely.

Treti téma portalu BLE s nazvem ,,Jedo-
vatd priroda” (Poisonous nature) je urcené
zajemctim fascinovanym svétem nebez-
pecnych, jedovatych organizmi. Téma
zahrnuje 32 karet popisujicich jedovaté
houby, rostliny a Zivocichy ze vSech casti
svéta. Uzivatel ma moznost poznat jak
zcela exotické druhy (zmiji gabunskou
nebo ¢tverzubce a dalsi), tak zcela béZzné
druhy zndmé i ze zahrad a parkt Ceské
republiky (z rostlin stédfenec odvisly
/tak zvany zlaty dést/, lilek brambor, ze
zivocichti srSen obecnou). Zakladni
udaje a zajimavosti o kazdé jedovaté
houbé, rostliné a Zivocichu doplnuji
praktické informace, a to zdkladni po-
znavaci znaky a popis prabéhu otravy

u ¢loveéka.

Ctvrtym a prozatim i poslednim zpraco-
vanym tématem platformy BLE je téma
,Priroda u vis doma” (Nature at your
home). Cilem tématu je predstavit synan-
tropni organismy, coZ jsou organismy
béZné se vyskytujici v lidskych obydlich
nebo v jejich nejblizsim okoli. Celkem 25
karet pfedstavuje nejenom ddvérné
znamé nezadouci najemniky (potkana
obecného, Svaba domaciho a dalsi), ale
také uZzite¢né souputniky (vlastovku
obecnou, pokoutnika doméciho a dalsi).
U kazdého uvadéného druhu jsou k dis-
pozici zékladni taxonomické tdaje

a dalsi detailni informace o jeho biologii,
ekologii a vztahu k ¢lovéku.

Odkaz ,,Najdi mé v knihdch” (Find me in
books) je centrédlni funkci informacnich
karet vSech ¢tyf doposud zpracovanych
témat. Sdruzuje (seskupuje) veskerou
vloZenou literaturu vtahujici se k infor-
macim na jednotlivych kartach o koteni,
o rostlindch, z nichz se kofeni vyrabi,
expedicich ¢i geografickych regiénech
expedic a dalsich.



VSechny ilustrace na tematickych kar-
tach jsou propojeny se svym zdrojem.
Jednim kliknutim je moZné dostat se na
strdnku otevrené knihy, ze které ilustrace
pochézi. Kniha je digitdlné umisténa na
jednom z elektronicky propojenych por-
tald, a to na portalech BHL, BHL-Europe
a Buropeana. VSechny obréazky jsou
soucasné propojeny se svymi zdroji a od-
kazuji na portdly Europeana ¢i Encyclo-
pedia of Life. Diky tomu se 1ze, na-
pfiklad po kliknuti na vyobrazeni
muskéatového orisku, dostat na portal
Europeana. V ném se nabizi veskery
multimedialni obsah vztahujici se k to-
muto kofeni. Jsou to jednak dalsi foto-
grafie a ilustrace rostlin, prevzaté

z publikaci, jednak fotografie tfirozmeér-
nych pfedméti neodmyslitelné spjatych
s touto vyhleddvanou rostlinou. V uva-
déném konkrétnim ptikladé jsou to foto-
grafie ozdobnych struhadel na
muskatovy ofiSek.

Literaturu vztahujici se ke kazdému ze
¢tyt zpracovanych témat 1ze na plat-
formé BLE radit a vyhledavat podle
zemé ptivodu, podle jazyka v némz je
publikace vydana, podle roku vydéni

a podle dalSich navrzenych podtémat.
Podtémata jsou napiiklad ,ilustrace” se-
skupujici ilustrované knihy, , medicina”
zabyvajici se lé¢ivymi rostlinami a kore-
nim nebo , taxonomie”, seskupujici odbor-
nou botanickou taxonomickou literaturu.

Kazda kniha (kazdy objekt) ma svoji
vlastni kartu s podrobnymi informacemi
a propojenim se zdrojem. Platforma BLE
obsahuje pouze reprezentativni peclivé
vybrany seznam knih. Je ukdzkou toho,
co 1ze v mnohem vétsim méritku najit na
portalu s literaturou (portal BHL, portal
BHL-Europe) ¢i v jiném (elektronickém)
archivu (obr. 2).

Platforma BLE nabizi uzivatelim z rad
instituci, k nimz patfi i Narodni mu-
zeum, moznost vytvaret si nova vlastni
témata. Pokud by byla nova podtémata
vytvéarena v rdmci platformy BLE, je
nutné, aby se alespon okrajové dotykala
pfirodnich véd. Nicméné je mozné vy-
tvorit i, klon” tohoto systému, ktery
miiZze byt zaméfeny na zcela jinou oblast.
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Veskera administrace platformy BLE,
upravenda do nékolika uZivatelskych roli,
je zajistovand prispévatelem, editorem,

a administratorem. Tyto role maji defino-
vané intuitivni uZivatelské prostredi,
které je postavené na Systému pro
spravu obsahu (Content management sy-
stém CMS) Drupal 7. Tento systém je jed-
nim z nejrozsifenéjsich volné Siritelnych
CMS. Platformé BLE tak zarucuje Siro-
kou moznost modifikaci a vyuziti. I po
skonceni projektu BHL-Europe v roce
2012 pokracuje jeho zkvalitiiovani, aktu-
alizace a dopliiovani, a to v rdmci pro-
jektu OpenUp!"? Vysledkem téchto
¢innosti je vyznamné zlepseni mnoha
funkdi tykajicich se zejména uzivatel-
ského prostfedi, administrace a moderni-
zace celé platformy z CMS Drupal 6 na
Drupal 7.

V cervnu 2012 se v Berliné uskute¢nil mi-
tink BHL-Europe a Global BHL. V jeho
pribéhu bylo rozhodnuto, Ze platforma
BLE bude vyuZzivana také partnery Glo-
bal BHL, tedy partnery z USA (BHL US),
Australie (BHL Australia), Ciny (BHL
China), Evropy (BHL-Europe) a Brazilie
(BHL Brazil). Nova verze platformy BLE
byla spusténa v zari 2012. V fijnu 2012 se
v Pekingu uskutecnila konference
TDWG (Biodiversity Information Stan-
dards)." Jeji soucasti byl prakticky
workshop ,,Globdlni propagace ptirodovéd-
nyjch védomosti a obsahu s vyuZitim plat-
formy BLE” vénujici se nastaveni
strategie globalni propagace platformy
BLE v rdmci jejiho vyuzivani jednotli-
vymi partnery. Souc¢asti programu

Obr. 2: Demonstrace propo-
jeni BLE ilustraci a obrazkt
s portalem BHL'® a portalem
Europeana’

10 Biodiversity Heritage
Library [online]. Dostupné z:
http:/lwww.biodiversitylib-
rary.org.

11 Europeana [online].
Dostupné z: http://www.euro-
peana.eu.

12 OpenUp! [online]. Do-
stupné z: http://lopen-up.eu.
13 Biodiversity Information
Standards [online]. Dostupné
z: http://lwww.tdwg.org.
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Obr. 3: Titulni strana plat-
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muzejni webové stranky

14 Biodiversity Library Exhibi-
tion [online]. Dostupné z:
http:/lwww.biodiversityexhibi-
tion.com.

15 Prikladem uZiti dotekovych
paneld (tabletd) ve vystavé
jsou tri vystavy vystavniho
cyklu Monarchie konané

v Nové budové Narodniho
muzea od sklonku roku 2012
do poloviny roku 2013, jejichz
soucasti byl také Multimedi-
alni pravodce vystavami pro
Cesky a anglicky mluvici nav-
Stévniky a pro navstévniky ko-
munikujici ceskym znakovym
jazykem. Multimedialni pra-
vodce vystavami z cyklu Mo-
narchie konanych v Nové
budové Ndrodniho muzea
Guide for Monarchy exhibi-
tion series at National Mu-
seum’s new building. [online].
Dostupné z:
http:/lpruvodce.nm.cz.

16 Europeana Creative [on-
line]. Dostupné z:
http:llpro.europeana.eu/web/e
uropeana-creative.
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workshopu bylo také praktické vyzkou-
Seni si prace s informacemi, umisténymi
na platformé BLE. Vysledky konferenci

v Berliné a Pekingu, jako i samotné rozsi-
feni vyuZiti platformy BLE jsou hlavnimi
impulzy, diky kterym Ize ocekavat, Ze

v nejblizsi dobé dojde k pribéznému do-
plnovéni platformy BLE o nova doposud
nezpracovana témata. Tim se zaroven
jesté vice posilni potencial platformy
BLE oslovovat $iroké skupiny odborné

i laické vefejnosti, a to v celosvétovém

VN

méritku.

I kdyz je hlavnim jazykem platformy
BLE anglictina, 1ze kazdé téma prelozit
do libovolného jazyka. Téma ,, Kofeni”
tak existuje nejen v anglicting, ale i v ¢es-
ting. Cim vice partnerd bude vytvaret
nova vicejazy¢nd témata, tim vice lidi

v riznych ¢astech svéta, bude platforma
BLE oslovovat (obr. 3).

Platforma BLE predstavuje pro Narodni
muzeum a dalsi participujici partnery je-
dine¢nou prileZitost zviditelnit se, a to
v celosvétovém métitku. Toto zviditel-
néni je moZné predevsim prostrednic-
tvim on-line sbirek pfistupnych primo

nebo prostfednictvim dal$ich obdobnych
portéld. Stejné dulezitd je i propagace
plynouci ze samotného umisténi na plat-
formeé BLE. Dalsi propagaci zajistuji par-
ticipujici regionalni partnefi, a to jak
prostiednictvim svych instituci, tak
svymi pfipojenimi na socidlnich sitich.

Nérodni muzeum ma jistou exkluzivitu
jiz z pozice tviirce platformy BLE podile-
jiciho se nadéle na jejim vyvoji. To mu
umoznuje plné vyuzivat veskerého po-
tencialu platformy ve svych odbornych

i populdrné naucnych aktivitdch nasme-
rovanych k nejsirsim vrstvam odborné

i laické vefejnosti. Pro vystavni ¢innost
Nérodniho muzea (a dal$ich muzei a ga-
lerii) je nesmirné dileZité, Ze platforma
BLE byla navrzena v podobé kompati-
bilni s dotykovymi panely zaclenova-
nymi stale vice a vice do pfipravovanych
expozic a vystav.’® Soucasti expozic a vy-
stav, vyuzivajicich rozsahly a stale nartis-
tajici informacni potencial platformy BLE,
se tak stavaji nejenom v ni umisténé kon-
krétni jednotlivé exponaty, ale i cela po-
drobné a do hloubky zpracovana témata.

Dalsi neméné dtileZitou oblasti vyuZiti
platformy BLE je oblast vyuky a vzdéla-
vani. Té se vénuje i novy projekt Europe-
ana Creative'® zahajeny v tinoru 2013, za
partnerské spoluticasti Narodniho
muzea. Dil¢im cilem tohoto projektu je
tvorba aplikaci podporujicich vyuku pfi-
rodovédy na zakladnich i stfednich 8ko-
lach, cerpajicich opét ze zpracovanych
témat platformy BLE a informaci, které
do ni byly vloZeny, aby v fadéach laické

i odborné verejnosti zvysily celkové po-
védomi o pfirodnich védéach a vSem, co
s nimi souvisi.
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Co uméni umi: Animacni programy pro déti
predskolniho véku v Muzeu uméni Olomouc

What Can Art Do

The article describes an educational project implemented at Olomouc
Museum of Art. The project’s name is What Can Art Do and it focuses
on preschool education. The text presents partial results of the ques-

tionnaire survey which reflects on the work with the youngest genera-

tion of museum visitors.

Keywords: gallery pedagogy, educational programs, preschool children,
questionnaire survey, new generation of visitors

Tento prispévek je reflexi trileté sy-
stematické prace s nejmladsimi
muzejnimi navstévniky a uvedu jej
citaci z knihy Jana Slavika Umén{ zdZitku,
zdZitek uméni, ktera mé neustale inspiruje:
, Prostor, v némz umeéni vstupuje

do vychovy, je mistem poc¢ate¢ni umé-
lecké zkusenosti a kulturni iniciace
novych generaci. Je tou nejpfirozenéjsi
laboratofi, kde uméni vZdy znovu
vznikd ze zdanlivé nepatrnych pocatki.
A kde k sobé obraci zajem téch, ktefi se
teprve pocinaji rozhlizet po nedozirnych
planich lidské kultury.”!

Kulturni instituci vinimame jako svého
druhu vefejnou sluzbu s velkym vzdéla-
vacim potencidlem a nemalym spolecen-
skym i ekonomickym dopadem. Za
poslednich deset let byla v mnohych
institucich zaloZena edukacni ¢i lektor-
ska oddéleni, kterd maji za cil rozvijet
vychovné vzdélavaci ¢innost. Dnes jiz
vétSina muzei a galerii pfipravuje pro-
gramy pro publikum nejriznéjsiho véku
a potfeb a snaZi se napaditymi akcemi
privést déti i dospélé do vystavnich pro-
stor. K velmi efektivnim a nejcastéji po-
uzivanym formam muzejni edukace
patfi animacni program - ten ma svoji
osobitou strukturu, ktera se odviji od po-
tfeb a véku navstévnikh. Velmi priléha-
vou definici animac¢niho programu
najdeme mimo jiné v knize Radka Ho-
racka Galerijni animace a zprostredkovdni
umeéni: ,Animace je proces kontaktu s vy-
tvarnym dilem, ktery ticastniky vede
prostfednictvim zaZitku k moZnostem
bohatsiho poznéni a k ziskdvani novych
zkuSenosti.”?

Prace muzejniho pedagoga, lektora ¢i ku-
ratora prace s vefejnosti’ je velice speci-
fickd a z mého pohledu i zodpovédna,
protoZe klade na ¢lovéka vysoké naroky
v oblasti znalosti i dovednosti. Soucasny
rychly rozvoj muzejni pedagogiky zvysil
poptavku po kvalifikovanych absolven-
tech. Na tuto skutecnost reagovala vét-
$ina pedagogickych fakult nasich
univerzit a do studijnich pldnt byly za-
fazeny predméty zaméfujici se na mu-
zejni pedagogiku. Na nékterych
univerzitéch jiz 1ze studovat obory spe-
cializované na muzejni nebo galerijni pe-
dagogiku, ¢i zprosttedkovani umeéni.*
Vzdélavaci potencial kulturnich instituct
nepodcenuji ani profesni organizace jako
jsou Rada galerii CR nebo Asociace
muzei a galerii CR, které pravidelné po-
tadaji konference a odborné seminare.

Muzeum uméni Olomouc (dale jen
MUO), stejné jako mnohé kulturni insti-
tuce u nés, prochazi jistymi zménami

v ptistupu k ndvstévnikim a snaZi se
hledat cesty, jak udrzet ¢i zvysit svoji
navstévnost, a pritom si zachovat vyso-
kou kvalitu nabizenych doprovodnych
programti. Jeden z prvnich projektt
MUO doprovéazeny vzdélavacim progra-
mem pro verejnost byla vystava Od go-
tiky k renesanci (1999). Autoii vystavy
pfipravili soubor samoobsluznych pra-
covnich listt s ndzvem Gotika hrou. Sa-
motné edukacéni oddéleni vzniklo v roce
2000 prichodem odborného pracovnika,
ktery mél za dkol rozvijet vzdélavaci ¢in-
nost. V prabéhu let se edukacni oddéleni
rozrostlo o dalsi dva pracovniky a jeho
¢innost ma v provozu muzea nezastupi-
telnou roli.

Michaela Johnova Capkova
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Obr. 1: Animaéni program

k vystavé Stin kvetouci
sakury | Vybér japonského
uméni z ceskych sbirek 2012,
Muzeum uméni Olomouc/
Arcidiecézni muzeum
Olomouc.

Foto: Zdenék Sodoma

5 Zapadoceska galerie v Plzni
[online]. [cit. 2014-03-31].
Dostupné z: http://iwww.zpc-
galerie.cz/cslpageleducation
_programs

Galerie moderniho uméni

v Hradci Kralové [online]. [cit.
2014-03-31]. Dostupné z:
http:/iwww.galeriehk.cz/index.
php?con=14

Galerie vytvarného uméni

v Hodoniné [online]. [cit.
2014-03-31]. Dostupné z:
http:/lwww.gvuhodonin.cz/det
sky-atelier/lanimace-ke-stale-
expozici.

6 PIAGET, Jean, INHELDE-
ROVA, Bérbel. Psychologie
ditéte. Praha: Portal, 2010,

s. 57-60.

7 Ibidem, s. 78-83.
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Co uméni umi je pravidelny cyklus ani-
macnich programi MUO pro déti od 2
do 6 let a jeho nazev je naprosto vystizny.
Je v ném obsaZeno vse, o co se kazdy
mésic jiz tfetim rokem snazim - piivést
do muzea rodice s nejmensimi détmi

a zprostredkovat jim aktualni vystavy.
Prvni animace byla uskute¢néna v 1été
2011 a vzesla z aktivity rodic¢i olomouc-
kého rodinného centra Hefmének.

Z jedné vytvarné akce pro nejmensi
vyrostl dlouhodoby, pravidelny a navste-
vovany program. Podobny forméat
programti jiz najdeme v nabidce vétsiny
tuzemskych muzei a galerii.

Pravidelnou a dlouholetou edukaci pred-
skolnich déti se zabyva naptiklad Zapa-
doceska galerie v Plzni, Galerie moder-
niho uméni v Hradci Kralové nebo Gale-
rie vytvarného umeéni v Hodoniné.>
Cetnost a podoba animacnich programt
casto zavisi na osobé edukac¢niho pracov-
nika. Zatim neexistuje jednotna edukacni
strategie, kterd by udévala institucim
povinnost zafazovat do programové
nabidky akce pro predskolni déti.

Z okamZité zpétné vazby déti a rodict
vyplyva, Ze prace s pfedSkolnimi détmi
ma smysl. Zazitek, tvofeni a objevovani
jsou prirozenou soucasti détského vyvoje
a ¢im vice budeme tyto slozky podporo-
vat a rozvijet, napfiklad prostfednictvim
muzejnich aktivit, tim p¥irozenéji vzbu-
dime trvaly zajem déti o uméni a kul-
turu. Samoziejmé je v mém snaZeni i jista
strategie, jeji efekt se ovSem ukéze az

v priibéhu let.

Pripravovat a realizovat takovéto pro-
gramy kazdy meésic je pomérné narocné.
Jedna véc je moje profesni pfipravenost

a zkuSenosti, véci druhou je spravny
vybér uméleckého dila nebo tématu, ze
kterého program vychézi. Dal$i nepted-
vidatelny faktor je ve sloZeni skupiny,
nikdy nevim, kdo pfijde a tento fakt mé
nékdy postavi do zajimavych situaci, ve
kterych se odrazi povaha a nadlada ma-
lych navstévnikd. DiileZitou roli hraje

i prostredi, ze kterého déti pochézi, to se
¢asto odrédZi na jejich zkusenostech s vy-
tvarnymi materialy, schopnosti vyjadio-
vat se, reagovat a komunikovat se mnou
is ostatnimi détmi. Neméné dilezitou
soucasti celého projektu byla a je adap-
tace muzejniho personalu na specifika
malych navstévnik, coz je jistd spontdn-
nost, zivelnost a také hluc¢nost.

Vsechny animacni programy pro nej-
mensi pfipravuji jako hru, nékdy i pro
vice smysld. Hra ma ve vyvoji ditéte
obrovsky vyznam, coZ potvrzuji Jean
Piaget a Barbel Inhelderova v knize Psy-
chologie ditéte. Konstatuji, Ze hra dité od-
poutava od okolniho svéta, od problému
dospélych a privadi jej k sobé samému.
Hru povazuji za zptsob prace s imagi-
naci, skrze hru Ize mnohem jednoduseji
vyjadrit zazitky, ale také si osvojovat
viemy a poznatky z okolniho svéta.® Dle
Piageta a Inhelderové se u déti vyviji fec
soubézné s vyvojem dalsich forem sémi-
otického myslen{’, coz je v mém ptipadé
ddlezité pro vzajemnou komunikaci. Dle
mého ndzoru muize dité navstévovat ani-
macni programy od chvile, kdy pochopi
vyznamy zakladnich ¢innosti, jako jsou
nakreslit, vystfihnout, slozit, najit atd.
Kazdy program je takova vytvarnd hra
vztahujici se k vybranym exponatim

a vhodné zvolenou vytvarnou technikou
s nimi koresponduje. Casto pro déti pi-
pravuji pracovni listy nebo zarazuji ryt-
mické a pohybové etudy. Délka
animac¢niho programu je 60 minut

a sklada se z nékolika raznych aktivit
udrZujicich détskou pozornost.

Kazdy ¢lovek potiebuje v urcité fazi své
prace ,hmatatelny” doklad o tom, Ze
jeho snaZeni ma smysl. V. mém ptipadé
je dokladem pravidelnd navstévnost pro-
gramt, ale i tak jsem se rozhodla pro
maly vyzkum formou dotaznikového Se-



tfeni. Zakladni teze vyzkumu je zjistit,
jaky dopad mé na déti pravidelna néav-
Stéva muzea Ci galerie. Dotaznik ma dvé
varianty, jedna je pro rodice a druhé pro
ucitelky MS Ctyftlistek v Olomouci. Se-
tfeni ma tedy dvé casti, prvni probiha

s rodici a jejich détmi a druha se zamé-
fuje na jednu tfidu z olomoucké matet-
ské skoly, ktera jiZ rok navstévuje jednou
mési¢né animadéni programy MUO.

Celkem bylo osloveno 36 rodicii a 4 uci-

telky MS. Rozdavéni dotaznikt probéhlo
pfi programech v prvnich tfech mésicich
2014, do konce Cervna se mi vratilo zpét

34 dotaznikti. Vyhodnoceni Setfeni chys-
tam symbolicky na ¢ervenec 2014, kdy se
uzavre tfileté obdobi fungovani projektu.

Z prozatim odevzdanych dotaznikt
vyplynulo, Ze déti navstévuji muzeum
rady, snaZi se opakovat vytvarné tikoly
doma, mluvi o muzeu s ostatnimi ¢leny
rodiny a ¢asto se dozaduji opakované
navstévy muzea nebo upiednostiuji
navstévu muzea pred jinou aktivitou.
Vsichni rodice si shodné mysli, Ze nav-
Stéva animacnich programii rozviji smys-
lové vnimani, soustfedénost, tvorivost

a estetické citéni jejich déti. VSichni hod-
noti programy kladné a rozhodné chtéji
v navstévach muzea pokracovat. Také
samotna aktivita rodi¢i neusla mému
dlouhodobému pozorovani, dost casto se
s détmi do tkolu ponofi, coz posiluje je-
jich vzajemny vztah a ukazuje na to, Ze

i dospély je ochoten a schopen se oddat
vytvarné he, v tomto pripadé prostied-
nictvim vlastnich déti. Z odpovédi je
ziejmy i dopad téchto aktivit na samotné
rodice. Vétsina z nich objevila prostied-
nictvim déti svét uméni a vic nez polo-
vina v dotazniku uvedla, ze zacali
sledovat kulturni program muzea a nav-
stévovat doprovodné aktivity i bez déti.
Tento princip nabalovani navstévnikd je
dle mého nézoru velmi efektivni a vy-
tvari stabilni navstévnickou zédkladnu.

Druhé ¢ast vyzkumu nejmensich nav-
stévnikd se opird o zkusenosti s jednou
tfidou matetské gkoly Ctyflistek v Olo-
mouci. Jiz rok dochazi skupina déti jed-
nou meésicné na programy z cyklu

Co uméni umi. Vzdy se jednd o reprizu
animace pro rodiny s détmi, ale prace je
v mnoha ohledech odlisna. Déti bez ro-
dic¢t se casto chovaji spontdnnéji a musi
prokazat vétsi samostatnost. Klima ve
tridé déti, které se vidaji kazdy den ve
skolce, je samozrejmé jiné neZ u ndhodné
skupiny déti s rodici, coZ ma také vliv na
priibéh animace. U¢itelky MS hodnoti
animacni programy jednoznacné kladné.
Pravidelnou navstévu v muzeu povaZzuiji
za podnétnou, kreativni a smysluplnou,
nejen pro déti, ale i pro né samotné. Pozi-
tiva spattuji hlavné v budovani vztahu

k umeéni a v kontaktu déti se spolecen-
skym prostfedim. Podle nich se nékteré
uzavienéjsi déti vice projevuji prostted-
nictvim tvorby a Zivéjsi z nich se trochu
zklidniuji. Nemalou dtilezitost hraje pro-
stfedi, v muzeu se do prace zapoji i déti,
které se ve znamém prostfedi skolky ne-
chtéji vytvarnych aktivit ticastnit. Svoji
roli zde hraje respekt k osobé, kterou sice
znaji, ale pfeci jen s ni nejsou v kazdo-
dennim kontaktu.

Vyzkum déti formou zicastnéného po-
zorovani probiha prakticky v kazdém
animac¢nim programu, déti davaji své
emoce a potfeby najevo okamzite, coz
ma jisté vyhody a ¢lovék mtiZe pohotové
reagovat. Ziskat jejich pohled na pravi-
delné navstévy muzea jsem se rozhodla
prostiednictvim obrazkd. Ukolem bylo,
namalovat ¢i nakreslit sebe v muzeu, co
se jim libilo, kde to maji nejradéji, na co
vzpominaji. Jako ptiklad byla vybrana
kresba malé Ely, kterd ma tfi a ptl roku
a projekt Co uméni umi navstévuje ne-
celé dva roky. Ela vyrtsta v podnétném
prostrfedi a rodice velice stali o to, aby se
programfi tcastnila uz od svych osm-
nécti mésica. Pro mé se staly jeji pravi-
delné navstévy velice uZite¢nym
studijnim materidlem. Z obrazku je
patrné, ze Ela nakreslila kocar (obr. 2).
Ten ji upoutal pfi animaénim programu
ve stalé expozici Arcidiecézniho muzea
Olomouc. Animace na téma biskupského
kocaru se odehréla v ¢ervnu 2013, po-
mérné dlouho pred vytvorenim této
kresby. Z toho lze usuzovat, ze si déti
snaze zapamatuji velky a poutavy expo-
nat, ale také se zde vizualni vjem spojil
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Obr. 2: Ela Grassovd, Nejvétsi
zaZitek z Muzea uméni
Olomouc 2014, lepenka

45 x 92 cm.
Foto: Michaela Johnova
Capkova

8 Konzumnimi stanky mam na
mysli tzv. ndkupné spolecen-
ska centra. Podle mého na-
zoru vyuZzivaji jejich
propracované marketingové
strategie kulturnich programt
pouze ke zvyseni zisk(. Zpra-
vidla nebuduji aktivni publi-
kum a kulturni vyznamy jsou
pro né jen nastroj k dosaho-
vani vétsiho obratu.
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v zazitek, ktery v sobé dité dokaze udr-
Zet dlouhy cas. Kocar Ela doplnila figu-
rami, nesmi chybét ona sama, maminka,
pripadné oba rodice a postava lektorky.
Postava lektorky se nachdzi na kazdém
z obrazkd, které jsem prozatim od déti
obdrzela. Z odpoveédi rodic¢ti i ucitelek
vyplyva, Ze lektorku déti vnimaji jako
soucast muzea, v né€kolika pfipadech mé
popsali jako osobu prételskou, ale zaro-
ven respektovanou. Vyzkum povazuji za
dtilezity hlavné z hlediska jisté reflexe

a také jako obranny mechanismus proti
tzv. vyhoreni.

I kdyZ se muzea a galerie v soucasnosti
potykaji s konkurenci v podobé konzum-

nich stank®®, stéle zlstavaji nositeli kul-
turnich vyznami a maji své nezaméni-
telné charisma. Véfim, Ze pokud budeme
cilené vénovat pozornost nejmensim
navstévnikim, za par let se nam tyto in-
vestice mnohonasobné vrati v podobé
kultivovaného a vyzralého publika.

Seznam pouzité literatury:

HORACEK, Radek. Galerijni animace
a zprostiedkovdni umeéni. Brno: Akade-
mické nakladatelstvi Cerm, s.r.o., 1998

SLAVIK, Jan. Uméni zdZitku, zdZitek umént
- teorie a praxe artefiletiky. Praha:
Univerzita Karlova, 2001

PIAGET, Jean, INHELDEROVA, Birbel.
Psychologie ditéte. Praha: Portal, 2010

SEDLACKOVA, Hana, SYSLOVA, Zora,
STEPANKOVA, Lucie. Hodnoceni vij-
sledkii predskolniho vzdéldvdni. Praha:
Wolters Kluwer CR, a.s., 2012



MUZEUM 52 /172014 /s. 63-66

O svUdnosti poznavani tvorbou

FULKOVA, Marie, HAJDUSKOVA, Lucie a SEHNALIKOVA, Vladimira: Galerijni
a muzejni edukace 1. Vlastni cestou k uméni. Praha: Univerzita Karlova
v Praze, Pedagogicka fakulta, 2012. ISBN 978-80-7290-535-5

‘ J ypravna publikace, o které pojed-
nava tato recenze, zaujme jiz na
prvni pohled ndpaditou typogra-
fif obalky a pii prvnim prolistovani vel-
kym poctem barevnych ilustraci. Zjevné
se tim hlasi do oblasti vizuality a do spo-
lecenstvi Barthesovych vizualnich opera-
torti — procest vytvareni, predkladani
a Sifeni obrazd, které vedou k jejich uzi-
vani, mimo jiné, jako pfedmétd touhy
a nastroji svadéni. Recenzovana kniha
Marie Fulkové, Lucie Hajduskové a Vla-
dimiry Sehnalikové (ddle téz jen
,autorky”) je ovsem svlidna v mnoha
ohledech, nejenom svym vzhledem. Pro
¢tenare znalého véci je lakavy jiz jej
nazev Galerijni a muzejni edukace s pod-
titulem Vlastni cestou k umeéni. Tematika
galerijni a muzejni edukace se u nas od
nesmeélych pocatkti v devadesatych le-
tech dvacatého stoleti Siroce rozvinula
a v soucasné dobé patii k nejsilné&jsim
strankam oboru vytvarna vychova,
k némuz se kniha jmenovanych tf{ auto-
rek hlasi. Zazemi, ze kterého text po-
chazi, je tedy dobrou zarukou kvality
a oporou pro ctenare, ktefi hledaji inspi-
raci a pouceni v této oblasti.
Hlavni naplni recenzované knihy jsou
komplexni metodické informace o vzdé-
lavacich programech uskutecnénych pod
vedenim autorek studentkami katedry
vytvarné vychovy Pedagogické fakulty
UK v Umeéleckopriimyslovém museu
v Praze a v Galerii Rudolfinum v roce
2011. Programy se tykaly vystav (je jich
celkem 8) velmi diferencovaného zamé-
feni — jsou zde edukacni programy pro
vystavy keramiky, skla, odévt, autor-
skych fotografii, tematické vystavy véno-
vané dekadenci nebo identité ad. To
samozfejmé kladlo zna¢né naroky na pe-
dagogickou tvoiivost autorek programt,
které se musely flexibilné prizptisobovat
ménicim se podminkdm v kazdé jednot-
livé instalaci.

Publikace, kterd edukacni programy po-
drobné predstavuje a do jisté miry ko-
mentuje, je soucasti Programu
aplikovaného vyzkumu a vyvoje narodni
a kulturni identity Ministerstva kultury

CR.' Jedn4 se o vyvojovy program

s uplatnénim aplikovaného vyzkumu,
proto si kniha neklade za cil analyzy pre-
zentovanych programt. Nicméné, z in-
formaci portiznu uvedenych v textech
knihy je znat, Ze programy jsou podlo-
Zeny teoretickymi a vyzkumnymi po-
znatky, systematicky produkovanymi
pracovistém, z néhoz jejich autorky po-
chazeji. Kromeé toho prvni ¢ast knihy za-
hrnuje nékolik koncep¢nich textt, které
osvétluji pojeti a odborné souvislosti

v zdzemi publikovanych programi.
Autorky jiz v tvodu konstatuji, Ze jejich
cilem je , pfedstavit pedagogické pri-
stupy a konceptudlni rdmce, které byly
vytvoreny pro edukac¢ni programy.” Da-
vajf tak zfetelné najevo systémova vy-
chodiska své tviarci prace.

Pojeti programti a v souladu s nim

i autorska strategie jejich prezentace

v knize se opird o koncept polyfonie dis-
kurzi, rozpracovany v monografii
hlavni autorky M. Fulkové z r. 2008 (Di-
skurs uméni a vzdéldvdni). Proto dava pri-
leZitost zaznit nejenom ,, metodickému
hlasu” programu samotného, ale také ze-
jména hlastim zak, ktefi se ho ticastnili,
zkuSenych ucitelek, které spolupracovaly
s lektorkami, i budoucich uditelek, které
programy s détmi realizovaly. Tato
mnohostrannost je nezbytnd proto, Ze
programova koncepce stavi na konstruk-
tivistickém, tj. interpretativnim a dialo-
gickém pristupu ke kultufe uceni

a vyucovani. Svij pfistup autorky

v ivodu v tGsporné a vystizné zkratce
charakterizuji fenomenologicky oriento-
vanym pojmem vyvstdvdni smyslu. Jedna
se 0 to motivovat ticastniky programi

k vlastni zaujaté tvorivé ¢innosti — teprve
jejim prostiednictvim se otevird plodna
cesta k poznavéni, které neni svdzané
,,Skolometstvim”. Uvedeny piistup by
m¢él byt pfizna¢ny pro vSechny tvorivé
expresivni obory: obsah vstupuje do
edukace prostfednictvim Zdkovské
tvorby rozvijené v rdmci zadaném tilo-
hou a v ném také vyvstdvd ucivo ve vzdé-
lavacich motivech jako disledek
mnohostranného reflektivniho dialogu.

Jan Slavik

1 Program je registrovan pod
znackou CR — NAKI -
DF11PO10VV025.

doc. PaedDr. Jan Slavik,
CSc.

Zapadoceska univerzita

v Plzni, Pedagogicka fakulta
slavikj@kvk.zcu.cz
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Toto pojeti edukace, pojmenované T.
Harbem jako vstficny model kurikula (en-
counter curriculum model), je pfiznacné
pro vSechny v knize uvedené programy.

V podrobnéjsim pohledu se pojeti edu-
kacnich programii hlasi k narodni tradici
tzv. galerijnich animaci a ke svétové tra-
dici galerijni a muzejni pedagogiky. V ni
je zdtraznén vzdeélavaci (enkulturacni)
stejné jako vychovny (socializa¢ni a per-
sonalizacni) rozmér edukacnich pro-
grami. Je podloZeny systematickou
edukacni praci s pojmoslovim a se za-
kovskou reflexi. Vénuje tedy zvlastni po-
zornost komunikaci doprovazejici
expresivni tvorbu zakd. K tomu pfistu-
puje diiraz na osobni angazovanost
Gcastnika v programu; didaktické
aranzma situaci ma byt takové, aby vy-
bavilo zazitky zakt podnétnym obsa-
hem, ktery vede ke vzdélavacim
motiviim vyrtstajicim z tvorby. S tim
souvisi i potfebna mira kritické zdkovské
reflexe studovaného obsahu v duchu
autonomneé kritickych koncepci vzdéla-
vani. Autorky k nim ovSem pfistupuji
stfizlive; nehodlaji ,napravovat spolec-
nost”, jde jim predevsim o vychovu lidi
schopnych zaujimat autentické a osobité
postoje, o kterych by méli umét s poro-
zumeénim i s potfebnou mirou vstficnosti
diskutovat.

Teoretické a filozofické kontexty publiko-
vanych programt jsou charakterizovany
predevsim sémiotickym a poststruktura-
listickym vidénim kultury i vzdélavani;
jako jeho reprezentanti jsou vzpominani
napt. J. Derrida, M. Foucault, G. Deleuze,
W. Benjamin ad. To je v souladu s vyse
uvedenou snahou autorek neuzavirat
edukacni pole do svazujicich kategorii
mechanického ptistupu k vychovnému
déni. Mechanicky pojatd vyvojova , kunst-
historie” je pro né atributem Zakovské
nudy a nezdjmu, kterého se chtéji vyva-
rovat. Derridav strategicky termin diffé-
rance, ktery programové stavi unikavost
a plynuti vyznami proti esencialistické
nehybnosti, neni nadarmo zddraznén jiz
v tvodu, a to spolu s metaforou , prové-
travani” veho strnulého a zatuchlého.
Odpovida mu totiZ i pojeti prezentova-

nych edukacnich programfi, které ptisobi
svéZze, Cisté, udivuji bystrosti a neotte-
losti ndpadi, jsou pestré, oslovujici a...
sviidné. V jednom plynulém proudu se

v nich prolinaji a stékaji informace

z mnoha zdroji v umélecké nebo vé-
decké oblasti i ve sféfe kultury vSedniho
dne. Podstatné ovsem je, Ze tyto infor-
mace jsou prirozené a ti¢inné zabudo-
vany do takovych edukacnich tdloh, které
dokazou své mladé resitele zaujmout,
oteviraji prostor k tomu, aby se jedinec-
nym zptlisobem uplatnila jejich osobnost,
aby si v reflexi uvédomili souvislosti
mezi uméleckymi koncepty a svymi
vlastnimi Zivotnimi zkuSenostmi. V pub-
likaci jsou zaznamy programt doprova-
zeny mnoha vyteénymi ilustracemi, které
jsou stejné tak informativni jako krasné

a pritazlivé.

Prikladem popisovaného pristupu je pro-
gram KdyZ se mé zeptaji, kdo jsem... nava-
zujici na vystavu Jd, bezesporu v Galerii
Rudolfinum z kvétna az srpna 2011. Jed-
noticim momentem programu a vystavy
je koncept identity, ktery, jak v tvodu
textu uvadéji kurétofi, se bez vyjimky
dotyka , kazdé lidské bytosti, je jednou
ze zékladnich otazek lidské existence.”
Vystava prezentovala dila Gerharda
Richtera, Cindy Sherman, Jifiho Davida,
Andrease Gurského, Viktora Pivovarova
ad. Doprovodny program citlivé vysti-
huje atmosféru vystavy jako celku sloZe-
ného ze specifickych autorskych prvkd.
Nabizi ucastnikovi fadu dil¢ich dloh,
které mu dévaji prilezitost k tviiréimu
zkoumani mnohostranného konceptu
identity v tésnéjsi i volnéjsi ndvaznosti
na jednotliva dila z vystavy a s moz-
nostmi k sebepoznavani. V programu se
v pestrém sledu stfidaji tlohy zaméfené
na kontemplativni zkoumani sebepojeti
s akénéji pojatymi tvofivymi projevy.
Ugastnici jsou vedeni k soustfedéné re-
cepci, ke hledani souvislosti, ke srovna-
vani rozdild a podobnosti, ke zkoumani
prostoru své paméti v kontextu nejbliz-
$iho socidlniho okoli rodiny a prétel,
pravé tak jako v $irsim kontextu spole-
denském. Ctenaf pocituje touhu se pro-
gramu sam aktivné tcastnit a se zaujetim
miZe sledovat i détské vypovédi vlozené



do dloh. M4 moZnost seznamit se i s pe-
dagogicky nebo didakticky zaméfenou
reflexi zkusené ucitelky, kterd se vyja-
dfuje k moZnostem propojovani edukac-
nich programii s praci zakt ve Skole.

Obdobneé jsou rozvrzeny dalsi jednotlivé
programy. Celek je ptisobivy tim, Ze pfi
zna¢né mnohostrannosti i originalité jed-
notlivych kapitol si udrZzuje potfebnou
miru integrity. Pfesto od ¢tenare vyza-
duje soustfedénou pozornost s ohledem
na velkou rozrtiznénost polozek — to je
zpusobeno predevsim ptvodni funkci
textd. Ty prece byly urceny k tvofivé ¢in-
nosti ticastnikd programu, nikoliv k ply-
nulému ¢tent: jsou to v prvé fadé dlohy
pro tvorbu a reflexi zaddvané s dopro-
vodnymi komentarii a instrukcemi.

V souhrnném pohledu tim integrita ce-
lého dila nabyva charakteru mozaiky: pfi
pohledu z vétsiho odstupu je zfejma celi-
stvost, kterd se priblizenim rozlozi na pe-
strobarevné fasety. V tomto sméru kniha
zjevné nema byt nabidkou k plynulému
¢teni, ale bud k listovani s prohlizenim
obrazkt, anebo pfedevsim ke hlubsimu
studiu vybranych pasazi, které ctenare
zaujaly. Misty knizni prostor ptlisobi az
nadmiru pestfe a komplexné, mimo jiné
proto, Ze mezi stfipky mozaiky neni
vzdy dost zfejma informacni hierarchie.
Nuti to ¢tenare se velmi soustfedit, nebo
chvilemi rezignovat na ¢teni a podleh-
nout slasti z obrazti. Lze v tom tusit
autorsky zameér, ktery jisté najde své pri-
znivcee.

V této souvislosti se nabizi otdzka, jak na
recenzovanou knihu pohliZet z obecné&jsi
pozice oboru vytvarna vychova a jeho
pedagogického ¢i didaktického zaloZeni.
Podle mého minéni se kniha fadi do
okruhu reprezentativnich metodickych
publikaci, tj. odbornych sdéleni o projek-
tovaném kurikulu, ktera informuji cte-
nafe o obsahu a cilech urcitého
pedagogického dila, zpravidla s uvede-
nim konkrétnich ukazek pracovnich ma-
teridld, kterymi je dilo podporovano.
Fakticky jde o archiv ¢i databézi projek-
tovaného kurikula; kdyby bylo mozné
podobné informace shromazdovat v jed-
notné formé po desitky let, staly by se

vynikajicim podkladem pro analyzu di-
daktické historie oboru. Mam za to, Ze

v této dimenzi je posuzované dilo na
$picce soucasné produkce v oboru a je
ukazkou vysokého standardu. Zaroven

s tim poklada otazku, zda a v jakych sou-
vislostech je mozné dél je zhodnotit.

Samoziejmé a prirozené zhodnoceni je

v tom, Ze kniha M. Fulkové, L. Hajdu-
skové a V. Sehnalikové mtize slouzit jako
pramen podnétd a metodickych
,vzorci” (fikejme jim vzorce — ani vzory,
ani jen nezdvazné inspirace) pro praxi
galerijni a muzejni edukace. Vytvarna
vychova soucasné postprodukéni doby
jiz davno neni v situaci spontanné-tvori-
vého pojeti osmdesatych let, ve které byl
hfichem jakykoliv ndznak opakovani
nebo parafraze ciziho edukac¢niho mo-
delu. Nérok na neottely piistup a napa-
ditost je samoziejmé stile cenénou
hodnotou, ale ma byt doprovazen pro-
myslenosti a didaktickou kvalitou. Nejde
tedy jen o samotny ndpad, ale neméné

o to, jaké poznatky si z néj ticastnici edu-
kacniho programu odnesou. Pravé o rtiz-
nych zptisobech feseni tohoto problému
se 1ze z recenzované knihy poucit. Jsou
zde prezentovany rozmanité zptsoby jak
v tlohéch propojovat zakovskou tvorbu
s uvédomeélym poznavanim riiznych
typt obsahu. Pravé to je specifickou hod-
notou tzv. didaktické znalosti obsahu
ucitelt ve vytvarné vychové dnesni
doby; tim se také vytvarna vychova pii-
znacné lisi od bézné umeélecké praxe.

S tim vSak souvisi narok posuzovat

a zdavodiiovat eduka¢ni hodnotu pro-
gramu. Edukacni program je realizaci ur-
¢ité pedagogické predstavy, sim o sobé
vSak nic nevysvétluje ani nezddvodiiuje.
Oproti tomu obor vytvarna vychova ma
zodpovédnost nejenom za samotné
uskute¢néni svych edukacnich pro-
gramu, ale také za jejich kvalitu. Nadto,
o této kvalité by predstavitelé oboru méli
byt s to vést odborny kriticky dialog.
Proto vytvarna vychova potfebuje analy-
tické néstroje k odborné reflexi edukac-
nich programii, potfebuje kritéria k jejich
hodnocenti i cely teoreticky a pojmovy
aparat k zamysleni se nad nimi v Sirsich
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souvislostech. Pravé touto analytickou
reflexi ve spojeni s vyhodnocenim (eva-
luaci) edukacniho programu by se mohl
vhodné zaokrouhlit proces oborového
poznavani podniceny knihou Galerijni

a muzejni edukace 1. Vlastni cestou k umeéni.
Podle mého minéni pfitom bude nutné
rozsifit filozofické zdzemi o analytické,
resp. postanalytické pristupy, bez kte-
rych se stéZi 1ze obejit pfi rozboru tloh
zaloZenych na spojovani vizualni tvorby
s jazykem.

Kardinalni otazkou evaluace edukacnich
programti je jejich interpretacni validita.
Na rozdil od volnych tvtircich tloh, ve
kterych Zaci svou tvorbou zkoumaji
vzdélavaci a vychovné koncepty piipra-
vené do tilohy samotnym ucitelem, tvo-
fivé dlohy v galerijnich a muzejnich
edukacich jsou zavazany respektovat
koncepty dila, k némuz se vztahuji.

V tom se expresivni interpretace s po-
moci tvorby v principu neli$i od verbalni
interpretace kunsthistorické. Jestlize E.
Gombrich ve své slavné studii Cile a meze
ikonologie zada po ikonologovi, aby ,oveé-
fil vychodiska..., a fekl ndm, zda zdméry
druhu, typu, kategorie uzité k rekon-
strukci mtiZe dolozit z prvotnich
zdrojti,” pak je to pro edukacni pro-
gramy vyzvou, ktera pfinejmensim stoji
za zvazeni pro jejich vyzkum a jejich te-
orie. Podle jakych kritérii 1ze hodnotit
opravnénost expresivnich interpretaci?
A jaké , stupné volnosti” jsou v nich pfi-

pustné? Jaké jsou vyznamové shody

a jaké odchylky od kunsthistorické inter-
pretace anebo od interpretace v duchu
vizualnich studii? Jakou tlohu hraje v in-
terpretaci zazitek tvorby a jeho reflexe?
Stoji za zdtraznéni, Ze jsou to ndrocné
otazky na samostatné studie, nikoliv za-
lezitost pro jednordzové vyteSeni.

Na zavér, s uvazenim vseho, co bylo
vyse uvedeno i vseho, co jesté mohou
¢tendfi sami v recenzované knize objevo-
vat, miZe o ni recenzent s presvédcenim
poveédét, Ze jeji svadnost vyplyva z hod-
noty do ni vloZené. Neni to tedy disle-
dek laciné Sminky nebo pozlatka pro
prvni dojem. Kniha ma vsechny znaky
erudované, solidni, peclivé odvedené
préace. Proto by méla oslovit predevsim
¢tenare s hlubokym zajmem o galerijni

a muzejni edukaci, v prvé fadé z okruhu
vytvarnych pedagogt a studentt1 vy-
tvarné pedagogiky, ale téZ jejich spolu-
pracovnikii mezi specialisty z galerii

a muzei. Jak bylo napovézeno, publikace
miiZze byt chdpédna a vyuzita jako zdznam
stavu edukacnich programt ve své histo-
rické dobé. Vypovida téz o usili galerijni
a muzejni instituce neizolovat se do po-
véstné véze ze slonoviny a prostiednic-
tvim edukacnich programdi aktivné
oslovovat a vychovavat své navstévniky.
Vypravnost publikace jisté prispéje

k tomu, aby tspésné reprezentovala tyto
snahy a v dobrém smyslu slova svadéla
a ldkala kulturni vefejnost k zdjmu o né.
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Muzejnictvi u nas slavi 200 let

Tti nejvétsi zemska muzea Ceské repu-
bliky - Slezské zemské muzeum, Morav-
ské zemské muzeum a Narodni muzeum
oslavi v letech 2014-2018 jiz 200 let od
svého zaloZeni. V ramci projektu s na-
zvem Strdzci paméti: 200 let muzejnictoi

v Ceské republice se v péti po sobé jdoucich
letech uskutec¢ni série vyrodi a specialnich
akci, jejichZ cilem je vedle upozornéni na
jubilea nejstarsich muzejnich zemskych

zornost médii a Siroké vefejnosti, kdy vy-
stavu navstivily desetitisice navstévnik.

Projekt vSak mimofadnou vystavou ne-
kond¢i. V priibéhu pétiletého trvani pro-
jektu bude kazdy rok predstaveno Siroké
vefejnosti jedno ze stéZejnich témat mu-
zejniho Zivota — rok 2014 pod ndzvem
Muzea vznikajici patii oslavam jubilea
Slezského zemského muzea, které jako

LET MUZEJNICTVI

instituci pfipomenout vefejnosti i vyznam
muzejnictvi a pamétovych instituci a dile-
Zitost uchovavéni a prezentace kulturniho
dédictvi (obr. 1). Oslavy zahaji v roce 2014
jako prvni Slezské zemské muzeum. O tfi
roky pozdéji pak své vyroci oslavi Morav-
ské zemské muzeum a v roce 2018 nejveétsi
muzejni instituce Ceské republiky — N&-
rodni muzeum.

Pri prilezitosti zahajeni projektu byla
tfemi muzei pfipravena mimotradna pu-
tovni vystava po jubilujicich muzeich,
ktera predstavi navstévnikiim tfi nejvétsi
poklady téchto muzei, unikaty svétového
vyznamu — Véstonickou venusi (ze sbirek
Moravského zemského muzea), hlavu
Kelta ze Mseckych Zehrovic (ze sbirek
Narodniho muzea, obr. 2) a meteorit

z Opavy-KyleSovic (ze sbirek Slezského
zemského muzea). Doslova ikonické
predmeéty ze sbirek jednotlivych muzei,
které jen zfidka opoustéji depozitare,
byly poprvé v historii prezentovany spo-
le¢né na jednom misté (obr. 3).

V pribéhu cervence aZ zari vystava po-
stupné navstivila Opavu, Prahu a Brno.
Diky vystavenym muzejnim unikatiim se
podafilo k ¢eskym muzeim pritdhnout po-

1814 OPAVA 1817 BRNO 1818 PRAHA

nejstarsi vefejné muzeum na tizemi
dnesni Ceské republiky datuje sviij poca-
tek jiz k roku 1814. Rok 2015 predstavi
navstévnikim Muzea vzdéldvajici. V ramci

Obr. 2: Hlava Kelta ze Mseckych Zehrovic.
Foto: Katefina Perglova

Obr. 1: Logo projektu StraZci
paméti: 200 let muzejnictvi
v Ceské republice

Strazci paméti: 200 let
muzejnictvi v Ceské
republice
www.200letmuzejnictvi.cz
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Unikly
ZBmSkych
M8

5.7.-27.7. 2014 Opava Sierit semskd muzeum

5.8.-27.8.2014 Praha, tamdnl muzeun

5.9, - 30.9. 2014 Bmo, Moravid pemské maeur
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Obr. 3: Plakdt vystavy Unikaty zemskych
muzei

této faze projektu budou zdtiraznény
funkce muzea na poli neformalniho vzdé-
lavéani. V roce 2016 se muzea pod mottem
Muzea pomdhajici zamé¥i na komunikaci

s navstévniky se specialnimi pottebami.
Rok 2017 pod nadzvem Muzea objevujici
bude zaméren na oslavu vyro¢i Morav-
ského zemského muzea. Muzeum bylo
zaloZeno v ¢ervenci roku 1817 cisafskym
dekretem Frantiska L., prvni navrhy na
jeho zaloZeni v8ak pochazeji jiz z roku
1803. Pétileté oslavy vyvrcholi s mottem
Muzea triumfujici v roce 2018 slavnostnim
otevfenim Historické budovy Narodniho
muzea a jejich novych expozic po kom-
pletni rekonstrukci, oslavami dvoustého
vyrodi zaloZeni této nejvétsi muzejni insti-
tuce v Ceské republice (18. dubna 1818)

a akcemi k pfipomenuti 100. vyroci
vzniku Ceskoslovenské republiky.
Projekt podporilo Ministerstvo kultury

Ceské republiky z programu Kulturn{
aktivity.





