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Ze zakulisi priprav détského muzea
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From Backstage of the Children’s Museum Preparations

The ambition of the Children’s Museum exposition, which is being cre-
ated in the New Building of the National Museum, is to offer visitors
a space for entertainment, relaxation and education. The exposition will
introduce them, in an entertaining way, the natural and cultural heritage
of the Czech lands in connection with unique exhibits of the new exposi-
tions in the Historical Building of the National Museum. The visitors
will go through various historical events by means of the “time machine”
of a scientist. The exposition will utilise a number of mechanical inter-
active elements, as well as modern audio-visual media. The creative
team, composed mainly of museum pedagogues, will make use of their
vast experience of working with children.

Keywords: Children’s Museum, Interactivity, Museum Pedagogy, Hands

On, Experience Pedagogy, Informal Education

¢koliv primarni roli muzei byla, je

a vzdy bude sbirkotvornd ¢innost,

zacinaji tyto instituce hrat dilezi-
tou roli ve vzdélavani a smysluplném tré-
veni volného ¢asu Siroké vetejnosti. Stéle
castéji je proto v rdmci piiprav novych vy-
stav a expozic kladen vétsi diiraz na ko-
munikaci mezi muzeem a jeho navstév-
niky.! Z pohledu navstévnikti se muzea
méni v mista nabizejici zaZitek, relaxaci
a v neposledni fadé piistup k novym, za-
jimavym informacim.

Skola hrou

Je znamo, Ze uceni se hrou? je mnohem
Gc¢innéjsi neZ pouhé memorovani. DneSni
vystavnictvi podporuje aktivni zapojeni
navstévnika za vyuziti aktivizujicich metod
a zézitkové pedagogiky. Interaktivni prvky
(mechanické i virtudlni) se pomalu stavaji
béZznou soucasti vystav. A sam navstévnik
se spontanné rozhoduje, zda a do jaké miry
se pomoci téchto aktivit zapoji do jejtho pfi-
béhu.

I pfes zapojeni mnoZstvi riznorodych ak-
tivit vétSina vystav neni a ani nemtiZe byt
v plném rozsahu koncipovana zaroven
pro dospélého i détského navstévnika.
Tyto cilové skupiny jsou zcela odlisné
svymi znalostmi, zkuSenostmi, schop-
nostmi, pohledem na svét, ale také zptso-
bem komunikace, ktery ze strany muzea
vyzadujt.®

Vzhledem k tomu, Ze déti tvori v muzeich
stédle pocetnéjsi skupinu navstévnikd, re-
aguji na to tyto pamétové instituce rtz-
nymi zptisoby — napf. specificky uprave-
nymi odpocinkovymi zénami, détskymi
koutky nebo pfimo jim uréenymi dét-
skymi muzei.*

Détska muzea

Zpocatku se interpretace sbirek evrop-
skych muzei zaméfovala predevsim na
dospélé navstévniky, na rozdil od severo-
amerického muzejnictvi, kde byly vzdéla-
vaci cile souc¢asti muzejnich aktivit jiz od
18. stoleti. Pravdépodobné proto bylo
prvni détské muzeum zaméfené na po-
uceni a zdbavu détskych navstévniki ote-
vieno v roce 1899 v New Yorku.’ Postu-
pem casu vznikaji podobné projekty po
celém svéte.

Détska muzea se vymykaji tradi¢nimu po-
jeti muzejniho prostoru jakoZto mista s vy-
stavovanymi exponéty, kterych se na-
vstévnici nesmi dotykat. Architektonicky
i graficky jsou prostory détského muzea
naopak koncipované pro c¢asté vyuZiti me-
tody , hands on”® a vybizeji navstévniky
svou atraktivnosti a originalnim pojetim
k vlastnimu zkoumadni a uceni se vSemi
smysly.”

Jedna se o specifické prostory, které na-
vs$tévnikiim nabizi moznost kontaktu
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s vystavenymi objekty, jejich kopiemi
nebo faksimilemi na zakladé vlastniho
rozhodnuti a zajmu o aktivitu. Navstév-
nici jsou pfimo vybizeni se exponatii do-
tykat a pracovat s nimi, coz rozviji dét-
skou kreativitu a podporuje uceni.®

Muzeum je definovano jako ,stdld nevyjde-
lecnd instituce ve sluzbdch spolecnosti a jejiho
rozvoje, otevrend verejnosti, kterd ziskdvd, ucho-
vdvd, zkoumd, zprostfedkovdvd a vystavuje
hmotné doklady o clovéku a jeho prostiedi za
ticelem studia, vzdéldni, vijchovy a potéseni”.®
I pfestoze napln détského muzea tvori
z vetsi casti interaktivni prvky, maji vyznam-
nou roli samotné vystavované expondty,' je-
jichz hodnota ani podminky vystaveni se
nikterak neli$i od exponatti v klasickych mu-
zejnich vystavach ¢i expozicich. Détsky na-
vstévnik se zde nevzdélava jen v rdmci té-
matu expozice, ale ziskava také povédomi
o sbirkotvorné ¢innosti muzea a jejim vy-

znamu v zachovéni pfirodniho a kulturniho
dédictvi.

Stroj casu

V Narodnim muzeu jsou interaktivni
prvky béznou soucasti vystav a expozic jiz
fadu let." PfestoZe jsou interaktivni prvky
Casto povaZovany za détskou linku vy-
stavy, jsou oblibené a pfinosné nejen pro
déti, ale ve velké mifte také pro dospélé
navstévniky."

V ramci budovani novych expozic je
v Nové budové Narodniho muzea plano-
vano otevieni détského muzea, specific-
kého prostoru uréeného predevsim détem,
potazmo rodindm. Vznikne zde interak-
tivni prostor, kde si budou moci déti svo-
bodné hrat, poznavat a objevovat; krea-
tivni misto, které kombinaci metody

V Retroherné byla ve velké mife vyuZita metoda , hands on”. Navstévnici si kromé dobovych
hracek mohli vyzkouset napr: jizdu na kole s berany, préci na sicim stroji nebo telefonovani
vytacecim telefonem. Foto archiv NM.
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seums and necessity for children’s
museums in Turkey. Procedia — Social
and Behavioral Sciences, 2010, ¢. 2,
s. 600-608.
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Naseho védce fascinovala jak
historie, tak priroda. Napr.
samci nejvétsiho brouka
Ceské prirody, rohace
obecného, kteri pouZivaji

k zapasum mezi sebou velka
kusadla pripominajici paroZzi.
Foto archiv NM.

15 Vystava Retro v Nové budové Na-
rodniho muzea byla zahédjena

17. ¢ervna 2016 a probihala do

23. cervence 2017.

16 MUZEUM 3000. Déti bavi Retro!
[online]. 2017 [cit. 29. 8. 2017].
Dostupné z:
www.muzeum3000.cz/clanek/deti-
bavi-retro; BURIANOVA, Miroslava,
et al. Retro. Praha: Narodni muzeum,
2016, s. 64.
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Retro v Nové budové Narodniho
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[online]. 2017c¢ [cit. 29. 8. 2017].
Dostupné z: www.nm.cz/Hlavni-
stranalPro-novinarel/akce-press/Na-
vystavu-Retro-v-Nove-budove-Narod-
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,hands on” a klasické interakce navstév-
nika s autentickym sbirkovym predmeé-
tem ho inspiruje k dals$imu badani a spon-
tdnnimu uceni.

Zaméfit celou expozici plné na détského
navstévnika je novy, v Narodnim muzeu
dosud nerealizovany model. Z toho dt-
vodu se autorsky tym sloZeny pfedevsim
z muzejnich pedagogti inspiroval ispés-
nymi zahrani¢nimi projekty détskych
muzei a vlastnimi bohatymi zkuSenost-
mi v praci s touto cilovou skupinou. A to
mimo jiné z projektu tzv. Retroherny, in-
teraktivniho prostoru, ktery byl soucasti
dlouhodobé vystavy Retro.”” Na témér
300 m? byly navstévnikiim predstaveny
moznosti trdveni volného ¢asu v predre-
voluéni dobé, a to jak pomoci vystave-
nych exponatid ve vitrinach, tak prede-
v$im bohatou nabidkou interaktivnich
prvka. Navstévniktim byly hravou for-
mou pfedstaveny tehdejsi bézné volno-
¢asové aktivity, jako napft. kutilstvi nebo
domaci rucni préce, a jejich vyznam pro
spolecnost.'® Protoze byla vystava na-
vstévnicky velmi tispésnal’, ziskal autor-
sky tym mnoZstvi zkuSenosti a podnétt,
které budou pfinosem pii budovani stalé
expozice détského muzea.

Cilem expozice détského muzea je na-
vstévnikdm ptiblizit hravou formou hod-
noty pfirodniho a kulturniho dédictvi ce-
skych zemi v ndvaznosti na unikatni expo-
naty umisténé v novych expozicich Histo-
rické budovy.

Predstaveni sbirek Narodniho muzea ce-
listvé v rdmci jedné expozice bylo vzhle-
dem k jejich objemnosti pro autorsky tym
oriskem. Vzniklo nékolik namétt, z nichz
byl po zralé tivaze vybran piibéh horli-
vého védce.

llustrace prvohorniho more, u kterého za-
¢ina cesta ¢asem. Autor Jan Sovak.

Navstévnici v dvodu vstupuji do vé-
decké laboratofe inspirované steampun-
kem a svétem Julese Verna. Védec, jemuz
laboratof patfila, byl fascinovan historii
a cestovanim v case, diky némuz by
mohl zazit Zivot v dobach, ze kterych po-
chazeji exponaty v muzeich, ktera tak
rad navstévuje. Nakonec se mu opravdu
podafilo sestavit funkéni stroj casu. To se
vsak stalo pred desitkami let a ted je jeho
laboratof opusténa a stroj casu zapome-
nuty. Mezi mnozstvim zajimavych, uzi-
tecnych i obskurnich vyndlezd, expo-
natd, knih a pokusti navstévnici objevi
funkéni stroj ¢asu. Ten je pienese do vy-
branych momentt ¢eské historie. Po na-
vratu do soucasnosti se navstévnici ocit-
nou v prostoru, kde se budou moci hlou-
béji seznamit s jednotlivymi obdobimi,
ktera navstivili na své cesté casem.
Kazdy se tak stane prostfednictvim caso-
stroje dobrodruhem, ktery jde ve védco-
vych slépéjich.

Podstatou celé expozice je autenti¢nost
prostoru. Détsky navstévnik se ocitne
primo ve vypravéném piibéhu, respektive
ve vérohodnych kulisach odpovidajicich


www.nm.cz/Hlavni-strana/Pro-novinare/akce-press/Na-vystavu-Retro-v-Nove-budove-Narodniho-muzea-dorazil-150-000-navstevnik.html

Emil Holub (1847-1902).

modelové situaci. Vitriny s exponaty i in-
teraktivni prvky vkusné doplni atmosfé-
ru ptibéhu. Zavére¢na ¢ast bude cilené
v kontrastu ke zbytku expozice jednodu-
ché, ale pestra, co se tyce barev, tvarti i od-
lisného usporadani prostoru, coz vzbudi
pozornost a zajem pro dalsi badani.

Zameérem je vytvofit expozici plnou moz-
nosti objevovani, koncipovanou pro dét-
ské oci trochu tajemné a kouzelné. Za-
jimavosti, aktivity i nékteré exponaty
budou umistény skryté. Pri kazdé dalsi
navstévé tak navstévnici objevi novy
podnét, drobnost, diky které nikdy ne-
bude nasledujici navstéva stejna jako ta
predchozi.

Tvorbou expozice détského muzea vstu-
puje Narodni muzeum do nové etapy pfi-
stupu k navstévniktim, jejich zdjmtm
a potfebam. Jedna se o unikatni projekt ci-
leny na détského navstévnika, kde se po-
znavani snoubi se zabavou. Kde se mu-
zeum stava mistem plnym zabavy, kam je
radost se vracet.
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