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Experimentalni spojeni Moravské galerie
v Brné a studentského videomappingového

projektu

Experimental Interoperation of the Moravian Gallery
in Brno with the Students’ Videomapping Project

Abstract: The paper deals with various forms of communication of large
museum institutions with the public, and particularly the university stu-
dents. Also, the paper deliver analyses communication media in use of
the Moravian Gallery in Brno as an example. The complementary , Ex-
periment Videomapping” projection from June 10, 2015 performed on the
facade of the Governor’s Palace, Moravian Gallery is described as a spe-
cific form of cooperation. The event is reflected from a broader perspec-
tive of cooperation and communication of the museum/gallery with the

expert public.
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Experiment videomapping I a Il

‘ J cervnu 2015 se konala v Moravské
galerii v Brné prvni vefejna pro-
jekce studentskych praci nazvana
Experiment videomapping. Akce byla za-
¢lenéna mezi doprovodné programy gale-
rie a probihala diky spolupraci Lektor-
ského oddéleni Moravské galerie v Brné
(déle jen MG) a Katedry vytvarné vy-
chovy Pedagogické fakulty Masarykovy
Univerzity (dale jen Kvv), zastoupenych
autorkami ¢lanku. V letosnim roce jiZ pro-
béhl Experiment videomapping II, ktery
se konal 14. bfezna 2016 v rdmci slavno-
stntho zahajeni Tydne vytvarné kultury
a ktery navazal na vernisaz studentskych
praci. Dale budeme organizovat tfeti
Experiment videomapping letos v cerv-
nu, ktery pravdépodobné sérii zakonci.
Autorky clanku Mgr. Eva Strouhalova
a Mgr. et MgA. Jana Francova Ph.D.! jsou
zaroven organizatorkami akce a smyslem
tohoto textu je reflektovat uvedenou
formu spoluprace a zasadit ji do Sirstho
kontextu aktivit galerie.

Konstrukce diskursu galerie
v poslednich desetiletich

Role instituci plnicich kulturni funkce ve
vefejném zivoté se vyrazné proménuje.

Tato tendence je zvlasté patrnd v institu-
cich, které souviseji s uménim a s ume-
leckym provozem. Muzea a galerie se
v dnes$ni dobé jiZ nemohou zaméfo-
vat ,pouze” na shromazdovani, ochranu
a vyzkum svych sbirek, ale stejné diilezité
je jejich komunikacni a edukacni plisobeni
ve vztahu k vefejnosti.

V novém miléniu byla role muzea podro-
bena komplexnéjsi reflexi a kritice, nava-
zujici viceméné na znamou kritiku futu-
ristli. Muzea a galerie se v priibéhu své
existence staly spolutvirci vefejného mi-
néni a preference kultury, v jejimz rdmci
vznikaly. Ne vzdy byly postoje muzei
etické a je namisté postupy téchto instituci
rehabilitovat. Zejména v tom pripadé, kdy
se svymi prezentacemi podilely na deho-
nestaci nékterych etnik, jak to v nasem ja-
zykovém prostfedi nastinila Petra Soba-
novaZ

Mezinarodni instituce reaguji na spole-
¢enské zmeény a pozadavky ve svétovém
kontextu. Ve spolupraci s ICOM se 27.—-
28. kvétna 2015 konalo v UNESCO mezi-
narodni jednéni, na kterém vznikl doku-
ment stanovujici zakladni funkce muzei
a sbirek a také definuje jejich specifické
tkoly a role. Vedle ochrany kulturniho dé-
dictvi a vyzkumu uvadi jako stejné dtile-
zité zprostfedkovavani vefejnosti a vzdeé-
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lavéani. Tento dokument Draft Recommen-
dation concerning the Protection and Promo-
tion of Museums and Collections, their Di-
versity and their Role in Society® byl v li-
stopadu 2015 schvalen na valné hroma-
dé UNESCO a v tnoru 2016 predstaven
v Ceském prekladu Doporuceni na ochranu
a podporu muzei a sbirek, jejich rozmanitosti
a jejich 1ilohy ve spolecnosti na plendrnim za-
seddni CV ICOM. Po padesati péti letech
redefinuje zakladni funkce muzeif a muzej-
nich sbirek v souvislosti s otdzkami globa-
lizace, ekonomického vyvoje, kvality Zzi-
vota a novou socidlni roli muzea. Mimo
jiné vybizi muzea k vyuzivani vsech moz-
nych komunikacnich prostfedki s cilem
stat se aktivnim cinitelem ve spole¢nosti.
Tyto interakce s vefejnosti mohou probi-
hat jak v redlném prostiedi, tak i v digi-
talni formé.

Rzné formy komunikace mohou pomoci
integraci, dostupnosti a socialnimu zacle-
novani skupin potencidlnich navstévnika.
Naopak vefejnost a komunitni skupiny
svymi aktivitami posiluji a podporuji ¢in-
nosti muzea a jeho vyznam pro spolec-
nost. Provazanost novodobého svéta s in-
formac¢nimi technologiemi zpfistuptiuje
informace na par kliknuti. Nastupujici
zména paradigmat by méla byt kompen-
zovana novymi funkcemi, které instituce
ve spolecnosti prebiraji. Mezi stézejni
funkce uméleckych muzef a galerii je bez-
prostfedni kontakt s origindlem a také
s genia loci budovy ¢i uméleckého dila.
Nové zptisoby, jak navazat komunikaci
s divaky, se v tomto procesu zmén obje-
vuji na mnoha drovnich. Multimédia,
uvadi Kesner, mohou byt vyznamnym na-
strojem marketingu a mohou zp¥istupnit
muzeum dal$im potencialnim navstévni-
ktim. Diky mnohovrstevnatym informa-
cim vytvareji Siroky kontext pro vytvarna
dila v expozici.t

Na stran€ instituci se formy komunikace

N

riznéjsich medialnich kandlt. Krome tra-
di¢nich tisténych materialti jde naptiklad
0 webové stranky a socialni sité, akce pro
vefejnost, ale i kavarny a design shopy.
Muzea a galerie usilujf o vétsi miru otevie-
nosti a vytvoreni pratelstéjsiho prostiedi,

jez ma prilakat navstévniky vSech véko-
vych kategorii riznych zajmt. Pro jejich
dalsi fungovani je dilezité, aby se jim da-
filo uspokojovat nejriznéjsi potieby nav-
stévniktli, zejména socidlni a edukacni.
V ramci experimentalni a poloformalni
komunikace se pohybuje i nas projekt,
ktery si klade za cil propojit studenty
s MG na tvtrci bazi.

Komunikacni a edukacni aktivity
v Moravské galerii v Brné

Moravska galerie v Brné ma dlouholetou
tradici ve zprostfedkovani uméni a komu-
nikaci s navstévniky. Od zaloZeni galerie
v jeji soucasné struktute v roce 1961 dopro-
vazely vystavy komentované prohlidky ku-
ratort, tematické prednasky, besedy
s autory vystav a umélci. Postupné se obje-
vovala nové témata a proménovaly také
formy aktivit vzhledem k rozsifujicimu se
navstévnickému spektru. K velkému po-
sunu ve vnimani prace s vefejnosti v Mo-
ravské galerii v Brné pfispéla ticast v pro-
gramu Brdna muzea oteviend Nadace Open
Society Fund Praha v letech 1997-2002.
Cilem programu bylo pomoci hledat nové
kreativni cesty k osloveni vefejnosti netra-
di¢nimi aktivitami a vykrocit z pojeti muzea
jako izolované uzavtené instituce. Zaklad-
nim pfedpokladem nového hledani vztahu
muzea a spole¢nosti bylo rozvijeni aktivni
role muzea v mistni komunité a jeho vse-

.....

DileZitym se stalo rozvijeni spoluprace
muzea a Skoly, muzea a rodiny. Navstév-
nici si mohou vybrat mezi doprovodnymi
i edukaénimi programy s vétsi ¢i mensi
mirou interaktivity. Ta je vétsinou zavisla
na véku tcastnikt programu. Pro déti
je navstéva vystavy spojend s aktivnimi
prvky, tvlrdi ¢cinnosti nebo smyslovym za-
zitkem. Se stoupajicim vékem néavstév-
nikl je potfeba hledat pfimérené cesty
k aktivhimu seznamovani s tématy nazna-
cenymi na vystavé. , Programy zamérené na
vyjtvarné umeni se lisi tim, Ze p¥i kontaktu
s vijtvarnym dilem se ve vétsi mite vénuji kre-
ativnim aspektiim price a citové roviné vni-

2 up

mdni.



Moravskou galerii v Brné pravidelné nav-
stévuji skupiny vsech stupnti vzdélava-
cich zafizeni a vékovych kategorii. Za-
timco pro nékteré vyucujici zakladnich
a stfednich skol je navstéva edukac¢niho
programu MG pravidelnou soucésti vyu-
ky, pro mladsi nebo starsi vékové skupiny
je nutné hledat nové formy komunikace
i atraktivni zplisob zprostfedkovani.

Mezi pravidelné tcastniky patii také vy-
sokoskolsti studenti z Masarykovy uni-
verzity, Vysokého uceni technického v Brné
a z Mendelovy univerzity, ktefi se vSak
nejcastéji zuicastnuji klasicky zamérenych
doprovodnych programti — komentova-
nych prohlidek kurétorti, besed s umélci
¢i odbornych pfednasek. Vyraznou skupi-
nou zajemcti o edukacni aktivity a dopro-
vodné programy jsou kluby seniort a uni-
verzity tretiho véku.

Celkové Ize rici, Ze galerie déla kroky
k tomu, aby byla tak zvané ,, user-friendly”,
tedy ,uzivatelsky pfijemnd” a vstficna ke
svym divakdm, jak o tom piSe napf. Petra
Sobatiovd’. Je také nutné poznamenat, ze
dnesni navstévnik galerie i muzea povazuje
aktivizacni programy za samozfejmou sou-
¢ast nabidky téchto instituci.

Jednou z cest jak otevfit instituci vétSimu
poctu studentti a mladych lidi je aktivné
s nimi spolupracovat, coz se déje v ramci
béZzné vyuky, i v rdmci tvarciho projektu
Experiment videomapping, jak popiSeme
dale.

Zprostredkovani uméni jako
soucast vysokoskolského vzdélani

Nejriznéjsi promény tradicni role kamen-
nych instituci v zasadé smétuji k nalézani
novych cest k divakovi, coz se projevuje
také ve vzniku novych oddéleni pro praci
s vefejnosti, metodickych nebo edukac-
nich center v ramci instituci®. Jde o sou-
¢asny trend. V nedavné minulosti nebyly
edukacni programy a k tomu urcena od-
déleni v umeéleckych institucich bézné
a neexistovaly pro né specializované stu-
dijni programy. Prvni pracovnici, ktefi se
zabyvali touto ¢innosti, se rekrutovali ze
studenti muzeologie® nebo to byli absol-

venti kateder vytvarné vychovy na né-
které z pedagogickych fakult. Na tento
fakt ostatné narazi dokument, ktery vy-
dala Asociace musei a galerif s ndzvem
Strategie Vijboru Komise pro prdci s verejnosti
a musejni pedagogiku AMG a doporucent pro
musejnépedagogickou praxi.'® V tomto doku-
mentu autofi apeluji na vznik specializo-
vanych center a jejich finanéni zabezpe-
¢eni a zaroven profesni kolegialitu mezi
absolventy pedagogickych fakult a filoso-
fickych fakult.

Neékteré vysoké skoly zareagovaly na
zmény v uméleckych institucich pfizpt-
sobenim své vzdéldvaci nabidky. Jako
prvni v roce 2008 akreditovala studijni
program s nazvem Galerijni pedagogika
a zprostfedkovani uméni Katedra vy-
tvarné vychovy Pedagogické fakulty Ma-
sarykovy univerzity. Katedra timto na-
vazuje na dlouholetou teoretickou praci
Radka Horacka, ktery je garantem oboru.
V Olomouci byl na Katedfe vytvarné vy-
chovy Pedagogické fakulty Univerzity Pa-
lackého akreditovan program Muzejni
a galerijni pedagogika v roce 2012. Dil¢i
pfedméty Galerijni animace a Galerijni pe-
dagogika jsou soucasti vyukovych plant
také pfi studiu vytvarné vychovy na Pe-
dagogické fakulté Zapadoceské univer-
zity v Plzni.

Spolupréce galerii s vysokymi $kolami
se nabizi zejména v oblasti odbornych
praxi. V Moravské galerii v Brné stu-
denti vytvarné vychovy v rdmci pred-
métd Zprostfedkovani umeéni a Galerijni
praxe v priabéhu svého studia pfipravuji
a realizuji své vlastni projekty edukaénich
a animacnich programd. Programy si vy-
zkouseji jako pilotni projekty v kolektivu
svych spoluzakt a poté je prizptisobi kon-
krétni vékové skupiné a zrealizuji pfimo
v Moravské galerii v Brné za dohledu zku-
Sené lektorky. Animacni programy se ko-
naji v béznych oteviracich casech galerie,
a tak ozvlastnuji svym zplisobem vystavni
prostory i pro ostatni individualni nav-
stévniky.

V pristupu vyse uvedenych vysokych skol
se odréZi snaha reagovat na spolecenskou
poptavku po specificky zamérenych pra-
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giku/hlavni-programove-linie-
cinnosti.

MUZEUM 37



MUZEUM 38

covnicich, ktefi dovedou popularizovat
uméni a kreativnim zptisobem vtahnout
divaka do akce. Proto je velmi pozitivni,
Ze se studenti zapojuji do program, které
Moravska galerie v Brné poradé pro vefej-
nost. Rozvijeni spoluprace se skolami je
jednou z podminek , Zivosti” a tim i Zivot-
nosti galerijnich i jinych instituci. Do této
kategorie spada i projekt Experiment vi-
deomapping, ktery je formou interpretace,
jejimz vychodiskem se stala fasada gale-
rie, a ktery pritdhl pozornost Sirsiho
okruhu znamych prezentovanych autort.

Experiment videomapping

V ramci spoluprace Moravské galerie v
Brné a Katedry vytvarné vychovy Pedago-
gické fakulty Masarykovy univerzity jsme
usporadali vefejnou projekci videomap-
pingu s nazvem Experiment videomap-
ping. Studenti magisterského stupné studia
méli semestrdlni tikol vytvofit animaci na
¢ast fasady nadvori MistodrZitelského pa-
lace Moravské galerie v Brné jako prakticky
vystup pfedmétu Audiovizudlni tvorba II.
Pro studenty se jednalo o vefejnou formu
zavrSeni setkdvani se s novymi médii
v predeslém studiu (napf. v pfedmétech
Audiovizualni tvorba I, Video a podobné).
Byvala studentka Iveta Kalouskova (nyni
absolventka), kterd se videomappingem
hloubéji zabyva a sama zrealizovala ne-
bo participovala na mnoha projekcich, se
podilela na vSech videomappingovych ex-
perimentech, které jsme se studenty zreali-
zovali. Kromé animace zajistila také techno-
logickou realizaci zavére¢ného mapovani
vSech studentskych videi v programu Re-
solume pfimo na fasadu.

Studenti méli za tikol reagovat na vysek
fasddy a pomoci animace jej oZivit. VétSina
student pracovala v programu Adobe
After Effects. KaZzdy student zpracoval
casovy usek zhruba dvou aZ tfi minut.
V ramci projektu se seSly nejriznéjsi
formy pojeti této intervence. Student On-
dfej Drozd ,zazdil” budovu do cihlové
zdi a poté ji popsal parafrazemi basni
a ironickymi komentati. Martina Mate¢na
jezdila po fasadé s ,auticky” a Lucie Vra-
blova odhalila slozité barevné potrubi,

které se poménilo v akvarium s podiv-
nymi technickymi rybami. V profesional-
nich podminkach se takto koncipované
projekty realizuji vétsinou formou tymové
préace. Pro tcely vyuky bylo vsak pod-
statné, aby kazdy student pfispél svou
vlastni interpretaci fasddy a nemohl se pfi-

N

Projekt Experiment videomapping si ne-
kladl za cil vytvofit reprezentativni pro-
jekci pro ohromeni divaka ani konkurovat
profesionalnim skupinam jako Macula,
Kino Cirkus a podobné. Hlavnim cilem
byl experiment a hra s propojenim stu-
dentskych napadt a architektury ve ve-
fejném prostoru. V konec¢ném dtsledku
povaZujeme tento experiment za jednu
z dalsich forem spoluprace a oziveni pro-
storu galerie.

Mnoho forem komunikaénich
kanald velké instituce

Zastavme se opét kratce u forem komuni-
kace, které vyuZivaji velké instituce nejen
sbirkového typu. Zmény, jichZ jsme svédky
v celé spolecnosti, souviseji s digitalizaci
a vyuzivanim virtudlniho prostoru inter-
netu. Prezentace kamenné instituce ve vir-
tudlnim svété prostiednictvim oficialnich
webovych stranek a socialnich siti je dnes
absolutni nezbytnosti. V Moravské galerii
v Brné existuje jedna ,instituciondlni”
facebookova stranka, svou vlastni pak
provozuje lektorské oddéleni galerie.

Obraz velkych instituci navenek dale vy-
tvareji samozrejmé také tradicni média.
V tisténé podobeé vychazi Bulletin Morav-
ské galerie v Brné, katalogy a doprovodné
publikace, které spolecné tvoii diskurs
umeéni a teoretické zadzemi sbirek a vystav
poradanych galerii. V urbannim prostoru
jsou to plakaty a billboardy, slouzici k pro-
pagaci vystav a celé instituce.

Fasada

Jednim z nejstarSich a stale funkcénich
médii je vSak samotna fasdda domi, kde
instituce sidli. Fasddy budov jsou obecné
velmi silnym prvkem v urbannim pro-
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storu mésta. Architektura utvari celkovy
dojem instituce a asociuje jeji ,tvar” nave-
nek. Neni mozné naptiklad mluvit o pa-
fizském Centre Pompidou,' aniz by ndm
vytanula na mysli jeho fasada. Utvari
dojem extravagance modernismu, zcela
jasné dava najevo sviij nonkonformni cha-
rakter vcetné toho, Ze jde o architekturu
umélecky zaméfené instituce.

Nové stavéné budovy akcentuji svou filo-
zofii a fasaddy koresponduji s jejich uZitim.
V prostoru, kde se pohybuje velké mnoz-
stvi lidi, jsou fasady také vyuZivany k pro-
pagaci nejen uméleckych akci. Vyrazné
svételné reklamy se etablovaly jako svého
druhu estetické a ikonické plochy urcujici
nocni panoramata napf. newyorského
Times Square ¢i Tokia. Nékteré specifické
budovy se dokonce no¢ni tvari mésta
zcela prizpasobily a vyuzivaji svou fasadu
jako svételného, poptipadé luminiscenc-
niho zdroje. Jejich fasady jsou znamy
jako tzv. medidlni.'?

Pti tvorbé videomappingu se fada stu-
dentd inspirovala pravé fasddou MG.
Fotka vyseku fasady (prostoru, ktery je
osvétlen nasim projektorem) slouZzi jako
podklad pro animaci a soucasné ji lze
pouzit také jako zdroj obrazkd pro na-
slednou animaci. Vyseky fasady nasledné
multiplikujeme, modifikujeme a animu-
jeme. Cestou vyuZiti pravé ¢asti fasady se
dali tfi studenti: Zuzana Matiovska defor-
movala okna. Nechala je se kroutit smrsto-
vat a vykukovat na okolni zdi. Vit Votrou-
bek okna zmnozil a propojil je s geome-
trickymi obrazci, inspirovan ucebnicemi
architektury. Andrej Sev¢ik nechal okna
prejizdét fasadou tak, Ze divak mél dojem,
Ze je ve vytahu, a to vSe synchronizoval
s hudbou.

Mistodrzitelsky palac - klasika
a ozvlastnéni

Moravska galerie v Brné sidli v histo-
rickych budovéch, coz samo o sobé na-
pomaha vnimani galerie jako klasické, tra-
di¢ni a konzervativni instituce. Mistodrzi-
telsky paldc je jeji nejstarsi budovou, jeho
historie sahd az do poloviny 14. stoleti,
soucasnou barokni podobu ziskal pfi sta-

vebnich tpravach na prelomu 17.-18. sto-
leti. Po zruseni klastera zde byly umistény
nové statni, zemské a stavovské trady, za
protektordtu urady némecké. Do roku
1989 zde bylo Muzeum délnického hnuti
Brnénska. Nyni se v prvnim patfe nachazi
dlouhodoba expozice starého umeéni,
v pfizemi se konaji kratkodobé vystavy,
tzv. Barokni sél je vhodny pro kulturni
a spolecenské akce. V budové je dale knih-
kupectvi ArtMap a kavdrna MORGAL.

V novém miléniu se Moravskd galerie
v Brné rozhodla osvézit tuto starobylou
budovu prostiednictvim architektonické
intervence. Barokni nadvoii MistodrZitel-
ského palace bylo v roce 2012 ozvlastnéno
vlozenim modulti a variabilnich prvka
pfipominajicich sochu — nédbytek.”® Reali-
zace je mobilni a zcela viceticelova — jedna
se o tzv. ,moduléarni architekturu”, kterou
architektonicka dvojice Chybik — Kristof
propaguje ve spolupraci se spole¢nosti
KOMA Modular. Uzavfeny prostor na-
dvofi se tak otevfel a nyni umoziuje po-
radéani dalsich typt akci, napt. koncerty,
letni kino, divadlo, workshopy aj.

Také my jsme zvolili pfistfeSek modulu
jako vhodné misto pro projektor, protoZe
je alesponi trochu chrédnén pred nepiizni
pocasi.

Specifika videomappingu

K ozvlastnéni — oziveni jsme si vybrali ¢ast
vnitini fasady budovy v prostoru nadvori
MistodrZzitelského palace. Jedna se o pro-
stor v centru mésta, kde je zaroven ome-
zen vliv vefejného osvétleni i slune¢niho
svétla, coZ je pro videomapping jednou ze
zékladnich podminek. Dalsi technologic-
kou podminkou je projektor s pfiméfenou
luminiscenci a fotografie nebo scan'* pii-
slusného mista, ktery slouZi jako podklad
pro animaci videa.

Videomapping je ve své podstaté projekce
na objekt. V soucasnosti se jedna zejména
o monumentalni spektakuldrni projekce,
které casto slouzi k propaga¢nim ticeliim
a v nékterych piipadech se jen velmi tézko
odlisuji od reklamy. Kofeny tohoto druhu
umeéni vsak sahaji az k pocatktim videoartu.

11 Architekti: Richard Rogers,
Renzo Piano a Gianfranco
Franchoni.

12 Novym prikladem je letos
dokonceny hotel Motel One
v Londyné. Tématice medial-
nich fasad se vénovala
studentka Simona Uselova

ve své bakalarské praci

na Filosofické fakulté MU.

13 Architektonické studio
Chybik-Kristof Associated
Architects.

14 Pro ambiciézni projekty se
konkrétni misto scanuje 3D
scannerem.
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15 RUSH, Michael. New Media
in Late 20%-Century Art.
London: Thames & Hudson,
2001, s. 122.

16 Ibidem, s. 76.

17 Srovnej KESNER,

Ladislav ml. Muzeum uméni

v digitalni dobé. Praha: Argo
a Néarodni galerie v Praze,
2000. ISBN 80-7035-155.1 (NG).
18 Galerie: Brno - 5.-17. 5.
2014 - Svételné instalace v uli-
cich Brna v rdmci Muzejni noci
[online]. [cit. 18. 6. 2016]. Do-
stupné z: http://www.czech-
thelight.cz/Program/Brno/Brno
-15-17-5-2014-Svetelne-insta-
lace-v-ul.aspx.
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Projekce zahrnovali do svych projektt jiz
klasikové videoartu, jako jsou Peter Cam-
pus, Vito Acconci a Bruce Nauman, ktefi
ve spole¢né videoinstalaci Negative Cros-
sing 1974 pouzili life kameru spojenou
s projektorem."> Mezi klasiky videoinsta-
lace patfi také Tony Oursler, ktery se pro-
slavil projekci hovoricich hlav na figuriny
a loutky' a jehoZz projekty maji blizko k di-
vadlu.

Video v riznych podobach intervenuje do
mnoha odvétvi umeélecké produkce, jako
naptiklad: vefejné koncerty, divadelni
predstaveni atd. Videomapping se v po-
slednich letech vyc¢lenil jako specificky
obor také z toho dtvodu, Ze technika
v soucasnosti umoziuje pomeérne presné
prizptsobit projektovany obraz realné
plose fasady. Také je mozné pomoci speci-
alizovanych softwart programovat 3D
efekty, které vytvareji iluzi tekutého pro-
storu.

Videomapping jako nastroj
komunikace s verejnosti

Jak uvadime vyse, videomapping vznikl
v navaznosti na vyvoj technologii, pri-
¢emZ tim zdsadnim byl kvalitni projektor
a jiz zminéné softwarové technologie. Vi-
deomapping je tizce svazan s komercni
sférou, zejména z toho divodu, Ze je fi-
nanc¢né velmi narocny. Proto je experimen-
talni protivaha ve formé tvirciho a stu-
dentského projektu v prostoru mésta
vyznamna.

Experiment videomapping se od znamych
projektti lisi v mnoha ohledech: m4, jak
nazev napovida, experimentalni charakter,
je zcela nekomercni a tim padem i neza-
visly. Prostfednictvim povinného tkolu
umoznuje studenttim, ktefi se zabyvaji vi-
zudlni kulturou z hlediska svého budou-
ciho profesniho zarazeni, vyjadrit néco na
zpusob ,komentare” k prostredi tradic¢ni
uméleckohistorické instituce.

Studenti vizualné komunikujf s fasadou
galerie, nékdy reflektuji i svlij postoj k ni
a zaroven komunikuji s vefejnosti, protoze
akce byla verejnd. Podarilo se tak vytvorit
novou platformu rozvoje dvou instituci,

které se zabyvaji kulturou a uménim, a za-
roven novou formu vefejné prezentace vy-
sledkti prace studentt z bézné vyuky.

Poetickymi projekty byly animace jiz zmi-
néné Ivety Kalouskové a také Barbory Je-
rabkové, kterd propojila fasadu s mrkaji-
cima oc¢ima a listim. Je nutno fici, Ze jako
jedina si ke svému projektu slozila pisen.

Experiment videomapping povazujeme
za jednu z moZnych forem prace studentt
s prostorem v $ir$im vyznamu tohoto
slova, jak s vefejnym prostorem ve fyzic-
kém slova smyslu, tak s instituci, ktera
je experimentovani a kultufe naklonéna.
Kromé Ccisté pedagogickych vystupd,
které se od studentt ocekévaji, se studenti
museli vyrovnat s vyzvou kreativni a umé-
leckou, navzdory tomu, Ze jejich tvir-
¢im zaméfenim ¢asto nejsou pouze nova
média.

Neni pochyb, Ze pouzitim novych médii
se zvySuje atraktivnost galerie a informo-
vanost divaktl, na druhé strané studenti
oboru vytvarna vychova si rozsifuji pole
své gramotnosti o vizualni dovednosti na
fasadé verejné budovy.

Podle Kesnera koexistence digitalnich pre-
zentaci v kombinaci s poukdzanim na
cestu k originalu, kterd vede do sbirek
instituce, je moZna a dokonce zadouci.
Multimédia umoziiuji prezentovat dila
a sbirky, které nejsou z rtiznych davodt
vystaveny. SlouZi také jako vyznamny na-
stroj marketingu ke zpfistupnéni muzea
dalsim potencidlnim navstévnikim."”

Jde tedy zejména o ticel a vhodnost po-
uziti novych technologii, spiSe neZ o otaz-
ku je-li to vhodné. Z vyvoje poslednich let
je zfejmé, ze aktivizujici programy pouzi-
vajici nové technologie jsou ze strany di-
vaki oc¢ekavany a pozitivné reflektovany.

Stejnd fasdda Mistodrzitelského palace
MG byla vyuZita i v projektu ArchiBio
umeélce Andreje Boleslavského v ramci
festivalu CZECH THE LIGHT" v kvétnu
2014. V tomto projektu umeélec vyuZil
celou plochu fasady diky kvalitnimu tech-
nologickému vybaveni.



Formy spoluprace Moravské
galerie v Brné s vysokoskolskymi
studenty

Stejné jako jiné galerie a muzea také Mo-
ravska galerie v Brné spolupracuje se
vzdélavacimi institucemi ve velkém roz-
sahu, naptiklad formou nabidky ke sta-
Zim ¢i absolvovadnim praxe, jako je tomu
ve vétsiné instituci.

Dalsi formy spoluprédce galerie s vyso-
kymi Skolami pfispivaji k otevreni insti-
tuce vefejnosti. Ve spolupraci s Fakultou
vytvarnych uméni VUT v Brné jsou pro-
story galerie vyuZivany pro obhajoby
a prezentace klauzurnich, bakalarskych
a diplomovych praci. Konaly se zde také
vefejné prednasky, konzultace a diskuse
Ateliéru grafického designu 2.

V Prazakové palaci prezentovali své archi-
tektonické navrhy diplomanti Fakulty ar-
chitektury VUT. Vystava Modfolk v Jur-
kovicové vile predstavila prace studentti
ateliéru designu odévu a obuvi Libény
Rochové prazské Vysoké skoly umélecko-
pramyslové: médni kolekce exkluzivné
pro prostory Jurkovicovy vily.

Od fijna 2014 sdruZeni 4AM Férum pro
architekturu a média provozuje ve spolu-
préci s Moravskou galerii v Brné otevieny
variabilni kulturni prostor s galerijni ka-
varnou PRAHA, kde jsou formou diskuzi,
workshopti, pfednasek a akci ve vefejném
prostoru artikulovany a kriticky zkou-
many aktualni kulturné-spolecenské feno-
mény a souvisejici otazky tykajici se archi-
tektury, urbanismu, meéstského prostoru,
soucasného umeéni a uméni novych médii.

V tomto ohledu je Experiment videomap-
ping jen jednou z mnoha moZnosti spolu-
préce, jimiz se vefejnd instituce otevira
svému publiku. Jednd se vSak zcela urcité
o novou formu prezentace se Sirokym po-
tencidlem do budoucnosti. ,, Dosavadni vij-
zkumy ukazuji, Ze 1ispésné aplikace multime-

didlnich a hypertextovijch informacnich sy-
stémil skutecné podporuji a podnécuji aktioni
vnimdni origindlii samotnijch vijtvarnmyjch del,
spise nez by takové vnimdni nahrazovaly.”"
Nové multimedialni technologie mohou
zviditelnit muzejni a galerijni expozice
a zatraktivnit jejich navstévu a vytvofit
spojeni se studentskou komunitou.
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Obr. 1: Videomapping
Barbora Jerabkova,
foto Jitka Janda.

Obr. 2: Videomapping Lucie
Vrablova, foto Jitka Jana.

Obr. 3: Titulky k videomap-
pingu, foto Jana Pavla
Francova.
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