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Muzeum jako ,tfeti prostor”. Vystavni
projekt v Muzeu Frani Sramka v Sobotce
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The museum as a “third space”. The exhibition project at the Frana
Sramek Museum in Sobotka

This article describes the exhibition project in the Friria Sramek Museum
in Sobotka. The aim of the project is to enrich the existing exhibition with
new displays and through the organization of accompanying programs for
youth, including seven creative workshops, and literary and film competitions.
Winning works were then compiled in an almanac. This project was part
of a dissertation essay at the Philosophical Faculty at the Charles
University Department of New Media Studies. The project was financed
by a grant from Youth in Action (5280 €) and by the Vodafone Foundation
CR (70 000 K¢). The theoretical basis for this project were: the museum as
a “third space”, the principle of interactivity, the parallel between museums
and Web 2.0 and focus on informal education through participation and

cooperation. This theoretical basis then determined the content of the
project, its timing, aims and realization.
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Srdmek

radice basnika a spisovatele
I Frani Sramka je v Sobotce a jejim
okoli velmi silna. Jeho odkaz se

dodnes odrazi v kulturnim Zivoté mésta
a celého regionu. Vrcholem kazdorocné
byvé tradi¢ni festival Sramkova Sobotka
pofadany nepfetrzité jiz od roku 1957.
Vzhledem k celkové atmosféfe ve mésté
se pfes snahy organizatort prilis nedari
oteviit festival Sirsimu, novému a prede-
vsim mladsimu publiku. Jednim z cilt
vystavniho projektu proto bylo pfibliZit
postavu Frani Sramka, jen? je nejéastéji
prezentovan jako zaslouzily starnouci
a uzavieny narodni umélec, mladsimu
publiku, vzbudit zajem o tuto kapitolu
literatury, predstavit basnika jako opravdo-
vého c¢lovéka z masa a kosti, pokladat
otazky, najit tematické priseciky mezi
Sramkem a modernim navstévnikem
a inspirovat k vlastni tvorbe.

Pro projekt byla dtilezita hodnota kul-
turniho dédictvi a hodnota vzdélani.
Zvladnuti matefského jazyka a znalost

vlastni kultury je branou k porozumeéni
cizim jazyktim a k evropské kultufte. Sil-
nou slozkou projektu je i schopnost
umeéleckého vyjadreni skrze nova i tra-
di¢ni média a schopnost vyjadfit a obha-
jit svlij nazor.

Teoreticka vychodiska
vystavniho projektu

Zastfesujicim ideovym rdmcem vystavy
v Muzeu Frani Sramka (dale jen ,,MFg”)
byla koncepce muzea jako tfetiho pro-
storu, které zohlednuje potfeby riznych
cilovych skupin. Vzhledem k pomérné
narocnému obsahu literdrné-zivotopisné
vystavy jsme kromé mladeze cilili i na
navstévniky, ktefi jsou problematiky
znalejsi a chtéji se dozvédét néco nové-
ho. Z&dmérné jsme opomenuli predskolni
déti a zaky prvniho stupné zakladni
skoly. S muzeem |, tfetiho prostoru” tizce
souviseji pojmy jako interaktivita a Web
2.0, coZ jsou principy odraZejici se pre-
devsim pfi realizaci doprovodnych pro-
gramil, workshopti a soutézi. V projektu



jsme se ridili zasadami neformalniho
vzdélavani, vzdélavani zazitkem

a kooperativniho uceni, které shledava-
me pro prostory muzea jako vyhovujici
a odlisné od klasické skolni didaktiky,
jenz je stale vétsinoveé realizovana fron-
talni vyukou smérem od ucitele k pasiv-
nimu Z4kovi. Teoretick4 ¢ast uvadi pro-
jekt do sirsiho kontextu, osvétluje zvole-
né postupy a konkrétni feseni.

Muzeum jako ,treti prostor”

Koncepce muzea jako ,tfetiho prostoru”
pochazi od Nicka Priora. Kombinuje

v sobé& nékolik rliznych muzeologickych
pfistupti. Je to myslenka, kde se mu-
zeum, at je téma, které zprostiedkovava
jakékoli, stava hlavné a pfedevsim otev-
fenym komunika¢nim prostorem. Mu-
zeum ,tretiho prostoru” je oteviené
viem. UmoZziiuje tiSe kontemplovat,
zaroven podnécuje ke hie a vlastni akti-
vité a miiZze i necekané ohromit.!

Muzea ,tietiho prostoru” se zamétuji
predevsim na navstévnika a jeho indivi-
dualni potteby. Jedna a tataz expozice
ma co nabidnout détem, studentiim,
profesional@im, ale i starsi generaci nebo
tém, ktefi pfisli do muzea s touhou

v klidu a nerusené pfemitat nad vysta-
venymi exponaty. Toho je moZné docilit
spojenim mnoha komunikacnich strate-
gii, vyuZzitim réiznorodych a vzajemné se
doplnujicich forem sdéleni. Vystava by
méla pfedevsim komunikovat s navstév-
nikem, nejen verbalné (pomoci textt),
ale také nonverbalné (umisténim expo-
natt v prostoru, projekcemi filmft, inter-
aktivnimi technologiemi ¢i svym archi-
tektonicko-vytvarnym zpracovanim).
Méla by tak aktivovat i jiné smysly neZ
pouze zrak.2 , Kontemplace dila je v sou-
Casné dobé nahrazovina pojmy interakce. Do
vnimdni dél vstupuji faktory, jako jsou téles-
nost, komunikace, kontext a interpretace.”3

Myslenku muzea jako , tfetiho prostoru”
povaZzuji za velmi inspirativni. V tako-
vém nenajdete jen ,staromédni” zapra-
Sené vitriny a predmeéty, ke kterym se
nelze pfibliZit. Najdete v ném misto,
kde se muizete nahlas ptat a pfichazet
na odpovédi, misto, kde si mtizete

hrat a néco se naucit, misto, kde si
miizete odpocinout, setkat se se zaji-
mavymi lidmi a zazit néco nového

a povznasejiciho.

~Interaktivita je v mysli, ne pouze
v rukou.”4

Pokud se ma muzeum , tietiho prosto-
ru” stat jednim z aktért komunikac¢niho
procesu, je tfeba se zamyslet nad tim,
jakym zptisobem zapojime navstévnika,
jakou formu interakce zvolime. Koncept
interakce souvisi s teorii systémfi, v nizZ
je systém myslenkovy model, kterym
uchopujeme urcity vysek svéta, abychom
jej mohli studovat a porozumét mu.
Systém je definovan svymi prvky a vzta-
hy mezi nimi. Vytvofeny celek se proje-
vuje vici svému okoli odlisné, nez jak
by se projevoval pouhy soubor stejnych,
navzajem neprovazanych prvka. Vlast-
nosti systému tedy nejsou rovné souctu
vlastnosti jeho ¢asti. Tim je posilena
myslenka interakce, diky které vznikaji
nové hodnoty.? V muzeologii jsou
interagujicimi objekty pfedevsim mu-
zeum, navstévnik, exponat, expozice

a skupina navstévnika.

V prostfedi muzea nelze interakci chépat
pouze ve smyslu dotykani se objektti a
pfimé manipulace s nimi, coZ je typické
predevsim pro ,, museum of science”.
Dtilezitéjsi je interakce s mysli navstév-
nika, ktera je realizovana napitiklad pro-
stfednictvim otazek pfimo v expozici,
pomoci pracovnich listdi, moznosti vybéru,
pomoci doprovodnych programti a tvir-
Cich aktivit, diskuzi, besed a podobné.6
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o uméni. Projekt zaroven vyuZi-
va toho, Ze navstévnici nejsou
svazani formalnimi nalezitostmi
jako odbornici a mohou tak
vznikat nové a neotrelé souvis-
losti. Vznika tak personalizova-
na dokumentace uméni, ktera
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Interaktivita se stava zaklinadlem mu-
zejnich instituci a lakadlem pro navstév-
niky. Nicméné je dobré si uvédomit, ze
tvorba interaktivnich vystav p¥inasi
mnoha Gskali a je tfeba vyvazit kvalitu
obsahu a miru zabavy. Pfedem promys-
lené aktivity by mély vést ke tvorbé
konstruktivniho obsahu, ktery navazuje
na téma vystavy, rozviji iicastniky, nuti
je pfehodnocovat dosavadni nazory,
stavi véci do nového kontextu a podob-
né. V doprovodnych programech

k vystavé v MFS byla interaktivita kon-
struovéana skrze sociélni vazby, kontakt
mezi lidmi a kontakt mezi generacemi,
coz nebyva pilis typické. Castéji se jed-
na o interakéni model ¢lovék a pocitac ¢i
obecnéji clovék a technologie. To zvysuje
primérnou dobu, kterou navstévnik na
vystavé stravi (bézné méfitko tspésnosti
vystav), ale navstévnik vyuziva jiné pro-
cesy uceni a nedochazi tak k interakci
mezi lidmi, jenZ je povaZovéna za klico-
vou ve fixaci a budovani znalosti.

Web 2.0 ~ Muzeum 2.0

Na interaktivitu navazuje i inspirace
Webem 2.0, jeho fungovanim a pfistu-
pem k uZivateli. Rekne-li se Web 2.0,
miizeme predpokladat, Ze existoval
jakysi Web 1.0, ktery je charakterizovan
komunikaci , one-to-many”. V komuni-
kaci ,,one-to many” informace smétuje
od jejiho tviirce k uzivateli, ktery pro-
chazel webové stranky, procital a pasiv-
né konzumoval pro néj vytvoreny
obsah. Web 2.0 je oproti tomu koncept,
kde ve stfedu vseho stoji uzivatel (user-
centered design), ktery pomoci riiznych
webovych aplikaci vytvafi, sdili, remi-
xuje vlastni obsah a kooperuje s ostatni-
mi uZivateli. Typickymi produkty Webu
2.0 jsou sociélni sité, blogy, Wikipedie,
webové stranky umoznujici sdileni vi-
dei, Glozisté a tschovny dat, webové
aplikace, mash-upy a folksonomie.?

Analogicky s Webem 2.0 mtizeme hovo-
fit o Muzeu 2.0 jako o instituci, kter se
zaméfuje na navstévnika a umoZnuje
mu generovat a sdilet sviij vlastni obsah.?
Tento pfistup by se mohl zdat banalni,
ale pro aplikaci téchto novych a relativ-
né prevratnych myslenek je tfeba zcela
zménit nahled na fungovani muzei. Pre-
devsim je dilezité pfeménit je z autori-
tativnich instituci v instituce utvarené
vefejnosti, kdy odborny pracovnik mu-
zea neni jedinym, kdo urcuje, co a jak
bude sdélovano, ktera informace je
hodna pozornosti. Odborny pracovnik
muzea je privodcem navstévnika v jeho
poznavacim procesu. Motivuje ho, uka-
zuje mu cestu a pfedevsim oceni a vazi
si jeho vlastniho vytvoru, ktery uvetejni
bud pfimo v expozici, nebo v online
prostfedi.! Muzeum by mélo navstévni-
kiim poskytnout kromé namétti, otazek
a spravného typu dkolfl i znalostni

a technologické zazemi, odborné vedeni
v podobé kurétort ¢i vedoucich animac-
nich programt. Pfedevsim v zahranici
existuji projekty, kdy navstévnici sami
néco tvoii a jimi vytvofeny obsah se
zapojuje do expozice a je k dispozici dal-
§im navstévnikam.! Zapojeni navstév-
nika neni tedy realizovano jen prostied-
nictvim manipulace s objekty, ale pravé
diky vlastni kreativni praci, reinterpreta-

ci ¢ vlastnimu vyzkumu.!?

V soucasné dobé jsou lidé zavaleni
informacemi. Znalosti a vyznamy jim
prezentované mnohdy nemaji kapacitu
absorbovat, zpracovat a uloZit k dalsi-
mu pouziti. Pfi aktivni manipulaci

s informacemi dosahuji jednotlivci

v zapamatovani obsahu lepsich vysled-
k1. Muzeum 2.0 neboli muzeum ,,tfeti-
ho prostoru” diky témto a podobnym
projekttim efektivné naplnuje svoje
vzdélavaci cile.!3



Neformalni vzdélavani

Muzeum stale vybira objekty a obsah

k prezentaci, ale zménila se forma pre-
zentace. Zména principti uceni v muzeu
se odehravala paralelné se zménami
postojii spolecnosti ke vzdélavani. Vzde-
lavani se vice zaméfilo na vyucovaného,
na zptisoby vnimani a na principy osvo-
jovani si znalosti a dovednosti (child-
centered learning) a na neformalni vzde-
lavani (deschooling).14 ,,Ucenti je proces,
kteryy nesouvisi pouze s funkci skoly nebo
jiného organizovaného vzdéldvaciho prostie-
di. Toto pojeti ucent je zaloZeno na myslence
a pozorovani, Ze znacné mnoZstvi smyslupl-
nyjch zkusenosti se odehrdvd mimo formdlni
vzdéldvaci systém: na pracovisti, v rodindch,
v riiznyjch organizacich a v knihovndch. .. 13
Neformalni vzdélavani je:

e v tomto pojeti zaloZené na dobrovol-
nosti tcastnik;

e Dbezbariérové (v idedlnim piipadé je
pristupné kazdému, nemélo by pre-
ferovat urcité socialni ¢i jinak dife-
rencované skupiny);

e organizovanym procesem se vzdeéla-
vacimi cili;

e zameéfené na ty, kdo se uci (ti se do
procesu aktivné zapojuji);

e zaméfené na osvojovani dovednosti
pro zZivot a pfipravu na aktivni
obcanstvi;

e zaloZené na individualnim i skupino-
vém uceni s kolektivnim piistupem;

e celostni a zaméfené na pribéh proce-
su uceni;

e zaloZené na zkuSenosti a ¢innosti
Gcastnikd, z jejichZ potfeb vychazi.1o

Pro neformélni vzdélavani je dale dfile-

zity kamaradsky pfistup lektora k tcast-

nikdim, tvaréi atmosféra a obohacovéni
navstévnikili od sebe navzjem, vie ve
znameni kooperace, diskuse a uceni na

zakladé zazitku, viz
dale. ,,Cilem je moti-
vovat (mladé) lidi

k myslent, citéni a jed-
nani tak, Ze zapoji svoji
hlavu, srdce i ruce.”7
Pro nazornost uvedu
vycet konkrétnich
typh aktivit, se kte-
rymi mam vlastni
zkuSenost nejen z realizace projektu
v MFS, ale i z ostatni prace s mladeZi:

e pfednéska;

e brainstorming;

o diskuze;

e lamac ledt (icebreaker — ¢asto hrava
aktivita uvolfiujici a navozujici atmo-
sféru na zacatku setkani nebo v jeho
pruabéhu, kdy je tfeba stmelit ticastni-
ky po néaro¢né nebo ne pfilis vydare-
né aktivité);

e sebereflexe;

e rolova hra (hraci pfijimaji urcitou roli
a skrze ni v aktivité jednaji);

e simula¢ni aktivity;

e skupinova préce;

e prace jednotlivcl;

e debriefing a zpétna vazba na konci
setkani.

Kooperativni a zazitkové uceni

. Kooperace je spolecni price zamétend na
dosahovdni sdilenyjch cilii. P¥i kooperativ-
nim uceni se ticastnici snaZi spolecnou praci
dosdahnout vijstupil, které prindseji uZitek
jim i vsem clentim skupiny”18 (viz obr. 1).
Diky préci ve skupiné lze dosdhnout
jinych a nékdy i lepsich vysledkii. Je
mozné vyuzit znalosti, dovednosti, zku-
Senosti a napadti vSech clent skupiny,
coz obohacuje vyslednou praci. Tok
inspirace je ve skupiné jiny neZ pfi praci
jednotlivce, lidé se navzajem obohacuji

Obr. 1: Filmovy workshop s Za-
ky ZS Sobotka, tématem by-
la tvorba namétu, scénare

a pribéhu. Foto Nina Seyckova.
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i £ 2
Obr. 2: Celkovy pohled do
prvni vystavni mistnosti.
Foto Nina Seyckova.
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4 i3 P
a posunuji dél. To pozitivné upeviiuje
kolektiv, posiluje vzajemnou tctu,
zvysuje socialni kompetence. Pfi
kooperativnim uceni mtize diky ostat-
nim ¢lentim ve skupiné jedinec ocenit
¢i ziskat jiny nahled na své vlastni
schopnosti.l?

Kooperativni uceni spliiuje casto i naro-
ky na zazitkové uceni. To piinasi jiny
druh sebepoznéni v navaznosti na roli
ve skupiné. Dobry pocit mtize Gcastnik
ziskat nejen z vysledku samotného, ale
i diky tomu, Ze to byl pravé on, kdo
napfiklad udrzoval ve skupiné dobrou
naladu a ta se pozitivné projevila na
vysledku prace. Skupinova prace stavi
Gcastniky do jiné pozice nez pfi samo-
statné praci. Soucasti tikkolu jsou i mezi-
lidské vztahy. Pfidanou hodnotou téchto
aktivit kromé obsahu samotného je
praveé i nacvik komunikacnich doved-
nosti a uméni kompromisu. V koopera-
tivnim ucenti je dtilezita cesta k vysled-
ku, ktery neni definovan jako jediny
spravny. Muzejni prostfedi navic nabizi
vice tzv. open-ended problémi. Diky
zpétné vazbé a rozboru chyb prace ve
skupiné se Gicastnici mohou poucit do
budoucna. Potom se jedna o tzv. kon-
struktivni netispéch.?0

S neformalnim vzdélavanim, jehoz jed-
nou z pouZivanych metod je kooperativ-
ni uceni, souvisi i uceni zazitkem, které

je soucasti tzv. zazitkové pedagogiky. Ta
k vychové, uceni a osobnostnimu rozvo-
ji vyuziva praveé zazitek, zkuSenost

a emoce plynouci z téchto prozitka.
Zalozena je na pfedpokladu, Ze Zak, v na-
Sem piipadé navstévnik muzea, se nejvi-
ce uci aktivni ¢innosti. Bezprostfedni
zkusSenost, nové situace a pravé emoce
zapojené do procesu vzdélavani, zvysuji
efektivitu uceni.?! S emocemi a novymi
zazitky se pracuje i na vystavach a to v
riznych formach (exponaty, tviiréi akti-
vity, interakce mezi navstévniky, design
expozice, specialni no¢ni prohlidky a po-
dobné€). , ZiZitek je uddlost, na které jsem
cele 1icasten, hlavou, télem, emocemi, vsim.
ZiZzitek je néco nového, necekaného, vytrhi-
vd mé ze zndmého a ji se mu cele ddvdm.
Uddlost zdZitku mé promériuje. Néco se sta-
lo, néco uvnitt se presklidalo jinak. Nikdo
nevi jak, a tak je tu misto pro reflexi.”?2
Vlastnim prozitkem a jeho zpracovanim
v 8irsich souvislostech je podloZeno zis-
kani zkuSenosti, kterd mtize byt opétov-
né vyuzita. Pfi zpétném vyvolani zkuse-
nosti se ukazuje, Ze proZzitek je neoddéli-
telny od svého obsahu, emoce, od pro-
pojeni s jedincem a prozivanou udalosti.

Toto uchopeni zazitku presné koreluje se
snahou muzei koncipovanych jako ,tfeti
prostor”, ktera se snazi pracovat se
vSemi smysly navstévniki véetné jejich
télesnosti. Stavi je do neobvyklych situa-
ci a tim zprosttedkovava hlubsi zazitek,
ktery provazeji emoce ukotvujici kon-
krétni obsah expozice.

Obsah projektu v Muzeu

Frani Sramka

V pribéhu projektu jsme v Muzeu
Frani Sramka v jeho rodném mésté
Sobotka vytvofili vystavu vénovanou
¢eskému basnikovi, anarchistovi, spiso-
vateli a dramatikovi Fratiu Sramkovi
(viz obr. 2). Vystava dnes obsahuje ¢ast



pavodni expozice (basnikovu pracovnu
s knihovnou a obyvaci pokoj jeho zivot-
ni druzky), kterou doplnily zcela nové
exponaty vytvorené ve spolupraci s mla-
dymi autory. Vysledna vystava je hyb-
ridnéjsi, nez bylo ptivodné zamysleno.
Bylo tfeba zkombinovat dva typy zcela
odlisnych vystav, coZ viak muzeum ve
vysledku obohacuje. Navstévnik se ma-
7e pohrouzit do Sramkovy doby skrze
atmosféru v ptivodnich pokojich, doplnit
si informace o jeho Zivote, dile, literatute
i jeho soucasnicich. Klicem k tvorbé jed-
notlivych exponatti byla tvaha o riz-
nych pfistupech k literatufe. K literatuie
Ize pfistupovat z pohledu samotného
autora, z pohledu ¢tenére, posluchace,
divadelniho ¢i filmového divaka a z po-
hledu literarniho teoretika. Tematicky je
tedy vystava rozdélena do tfech celkt:

A. Autor, B. Ctenat, divak, posluchac a C.
Literarni védec. Pvodni 30 let stard, stala
a neménna expozice, se vénovala v pod-
staté jen vztahu spisovatele k rodnému
méstu a skrz dobovy nabytek pfiblizova-
la Sramkovu dobu. Nova vystava k témto
témattim pridava komplexni Zivotopis,
kulturné-historické souvislosti, pfedsta-
veni vybranych dél a literarnich smérti.

Exponaty, které nejsou fazeny chronolo-
gicky, jsou zpracovany rozli¢nymi for-
mami, aby byl obsah co nejatraktivnéjsi.
Na vystave se tedy kromé tradi¢nich
informacnich panel objevil komiks,
fotografie povétsinou mladych fotogra-
fa, ktefi se nechali inspirovat ¢etbou
Sramkovy poezie, video, audioinstalace
a 3D objekt znazornujici zamek Hum-
precht. Kromé zachovani dvou ptivod-
nich mistnosti byly vSechny ostatni expo-
naty vytvofeny pfimo pro tcely vystavy,
vcetné pouziti zdigitalizovanych dobo-
vych fotografii (nepracovali jsme s origi-
naly). Zivotopis je realizovan jedenacti-
dilnou komiksovou instalaci (viz obr. 3).

Jednotliva dila

autora jsou
predstavena
multimedialni
formou, a to
fotografiemi,
audioinstalaci
a ukazkami.
Prostor dos-
taly i osobnos- e

ti z literarniho svéta (viz obr. 4), které
Frafiu Sramka formovaly a ovlivnily jeho
tvorbu i Zivot?3 a tfi stéZejni literarni
sméry, do nichz je dilo Frani Sramka tra-
di¢né zafazovano, a to impresionismus,
vitalismus a bufi¢ské obdobi (viz obr. 5).

V literarni védé existuje nékolik moznych
pfistupti k literatufe — mtizeme se divat
pouze na dilo samo o sob€, posuzovat ji
optikou autora a jeho Zivotni zkuSenosti
nebo mtizeme piihlédnout k postavé
¢tenare a jeho tloze v interpretaci textu.
Nova vystava
neodrézi pouze
jeden z uvedenych
pristupti, ale kombi-
nuje vSechny tfi.
Vystava je samo-
zfejmé limitovana
svym rozsahem,
coz ovlivnilo
hloubku obsahu
jednotlivych expo-
natd. Napiiklad
predstaveni ¢ty¥
literatt je pouze
zékladni. Akcentuje
zejména vztah
daného autora ke
Sréamkovi a je pro-
vedeno predevsim
pomoci dobovych
citatti, aby se odlisi-
lo od ucebnic litera-
tury.

Obr. 3: Prvni z jedenacti ko-
miksovych instalaci ztvarriu-
jici prvni léta Frani Srémka
pred jeho prestéhovanim ze
Sobotky. Foto Nina Seyckova.

Obr. 4: Navstévnik slavnostni
vernisaZe pred exponatem
predstavujicim literarni osob-
nosti, které ovlivnily Frani
Srémka. Foto Nina Seyc¢kova.

Obr. 5: Exponat literarni smé-
ry. llustrace nakreslila komik-
sova vytvarnice Toy_box.
Foto Nina Seyckova.
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24 Podrobné informace o napl-
ni setkani, ukolech, fotografie,
video a audiozdaznamy predna-

Sek a odkazy na prezentace jsou

dostupné zde: http://franasra-
mek.cz/workshopy.
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Navstévnici maji moznost zapojit se do
vystavy pomoci pracovniho listu, ktery
je soucasti informacni brozurky k vysta-
vé. Pracovni list obsahuje 9 otdzek

a ukold, z nichZ nékteré jsou zamérené
na ovéfeni nabitych znalosti z vystavy
(faktické otazky), jiné podnécuji k pie-
mysleni a vlastni tvorbé (napfiklad tkol,
ve kterém maji navstévnici pfevypravét
ukazku z romanu Stfibrny vitr v jiném
zanru). Mladsi navstévnici odpovédi
naleznou na vystave, starsi a informova-
néjsi mohou odpovidat z paméti a otes-
tovat si své znalosti. Pokud pracovni list
vyuziji pracovnici muzea ¢i pedagogic-
ky doprovod, 1ze jej efektivné vyuzit
pfimo v expozici i mimo ni (list obsahu-
je i ¢asové nérocnéjsi kol k vypracova-
ni doma ¢i ve $kole) a mladsi navstévni-
ci nebudou jen pasivné pfijimat infor-
mace, ale sami se aktivné zapoji.

Na workshopech jsme pracovali dle z&-
sad neformalniho vzdélavani. Ucastnici
nam byli partnery v diskusi i v tvorbé pro-
gramu jednotlivych setkani. V nékterych
pripadech méli pfimo moZnost si vybrat,
na ¢em budou pracovat a zda se aktivity
zcastni jako jednotlivci nebo jako skupi-
na. SoutéZi se ztcastnili nejen ti, ktefi
absolvovali workshopy pofadané MFS.

Cilové skupiny

Vystava je urcena Siroké verejnosti prave
diky rozvrstveni slozitosti jednotlivych
exponath. Vyrazna je obrazova sloZzka
nesouci emocionélni informaci, jenz po-
maha k ukotveni obsahu. Zejména

u predstaveni literarnich smérti je postu-
(tfi slova) az po podrobnéjsi informace

a aryvky z jednotlivych dél. Pravidelni
navstévnici, které zajima, ¢im je vystava
doplnéna, uvidi zndmé v novém kon-
textu. Pravé exponaty z bloku Literarni
védec mohou doplnit a rozsifit jejich

dosavadni znalosti. Doprovodné progra-
my byly cileny na Zaky druhého stupné
zakladnich skol a na stfedoskolské stu-
denty, protoze podstatnou skupinou
navstévniki muzea jsou organizované
skolni exkurze.

Doprovodné programy

V ramci doprovodnych programii byly
zorganizovany literarni a filmova sou-
téz, kterym predchazelo sedm tvtréich
workshopt. Trech literarnich work-
shopti se ztcastnili studenti 4. ro¢niku
Gymnazia Dr. Emila Holuba v Holicich
(cca 28 studentt). Cty¥ filmovych work-
shopti se ztcastnili Zaci 7., 8. a 9. trid
Zakladni skoly Sobotka (cca 20 zak).
Pro ty, ktefi se nemohli workshopti

z organizacnich divodi zacastnit, byly
na webovych strankach muzea zvetejné-
ny prezentace, video a audio zdznamy
prednasek, z nichZ mohli zajemci nacer-

pat potiebné informace.?*

Prvni ¢ast setkani byla vénovana teore-
tickému tivodu (pfednésce). Poté nasle-
doval tviirci tkol pro skupiny nebo jed-
notlivce, ve kterém tcastnici vyuZili teo-
retické informace. Setkani koncilo disku-
si a prezentaci tikold. Naplii workshopti
byla definovana po dohodé s participuji-
cimi Skolami. Reflektovala to, cemu se
zaci a studenti ve Skole vénuji, jaké maji
znalosti, z&jmy a tak dale. U¢itelky ZS
Sobotka vytipovaly zaky a zakyné, které
o danou problematiku projevovali
zajem. Diky tomu vznikla motivovana
skupina ze tfi ro¢niki, ktera se progra-
mu workshopti Gi¢astnila s nadSenim.
Béhem vsech setkani jsme pracovali se
stejnymi zaky a studenty, nebot napln
workshopti na sebe navazovala. Uéast-
nici ztratili ostych a pfi dalSich setka-
nich jiz védéli, co je ceka. Povazovali
jsme za pfinosnéjsi se komplexnéji a
dlouhodobéji vénovat mensi skupiné



Gcastnik® namisto kvantitativniho pfi-
stupu, kdy bychom v kazdém setkani
pracovali s jinou tfidou.??

Témata literarnich workshopu:

e Dbeseda a workshop s mladym spiso-
vatelem a laureatem ceny Magnesia
Litera Markem Sindelkou;

e workshop tviirc¢iho psani: literarni
zanry a jejich uziti v prostredi inter-
netu;

e literatura jinak — komiks (viz obr. 6).

Témata filmovych workshopi:

o filmové Zanry;

e téma, namét, tvorba scénare a story-
boardu;

e prace s kamerou;

e postprodukce.

Literarni soutéZ pro jednotlivce a filmo-
va pro tymy byla vyhlasena v lednu
2012. Uzéavérka byla k 31. kvétnu 2012.
Oslovena byla vétsina zakladnich

a stfednich skol emailem obsahujicim
plakat, ktery bylo mozné vyveésit ve
skole. Tématem literarni soutéze byl
Vzdor. Tématem filmové soutéze nazev
basnické sbirky Frani Sramka Zivota
bido, ptec té mdm rdd. Témata byla vybra-
na tak, aby odkazovala k postavé litera-
ta a zaroven naznacovala konflikt, na
jehoZz zakladé je moZné vybudovat
fungujici dramaticky pfibéh. Do literarni
soutéZe prislo 59 textli (povidek, tivah,
basni véetné 13 komiksti). Filmové sou-
téZe se zucastnilo Sest film?. Vyhlaseni
vitézli soutézi probéhlo 4. cervence 2012
na festivalu Sramkova Sobotka. Slav-
nostnimu veceru pfedchéazel ptivodné
nezamysleny sitotiskovy workshop

s hlavni vytvarnici vystavy, autorkou
vizuélni tvafe muzea a realizatorkou
komiksového Zivotopisu Toy_box, ktery
mél nesmirny tspéch.

Cile projektu

Cilem vystavy je

v danych podmin-
kéach co nejkomplex-
néji predstavit zivot
a tvorbu autora. Ne-
chtéli jsme se ome-
zovat pouze na vlas-
tivédny kontext Fra-
ni Sramka, protoZe
v Ceské republice
neni jiné instituce,
ktera by se vénovala
Sramkovi v $ir§im
rozsahu. Déle jsme se
snazili vytvofit vystavu, ktera by vice
zohlednovala potfeby moderniho navstév-
nika. Cile projektu byly definovany
takto:

e rozvijet tenafskou gramotnost,
schopnost porozuméni textu a uméni
diskuse;?°

e pfibliZit literaturu a poezii moder-
nimu navstévnikovi a zvysit tak
povédomi o této kapitole ceské
kultury;

e na zikladé ziskanych informaci
o Ceském spisovateli inspirovat navs-
tévniky a podnitit je k vlastni tviarci
aktivité v individuélnich i tymovych
projektech?”

e vytvofit prostor pro organizaci lite-
rarné-teoretickych seminait a work-
shopti dle potfeb skol participujicich
na projektu;

e propojit expozici s tradiénim Festiva-
lem ceského jazyka, feci a literatury.

Projekt posiloval klicové kompetence,
které nemohou byt efektivné naplnova-
ny pomoci direktivni vyuky probihajici
smérem od pedagoga k zZakovi. Soustie-
dil se na vytvofeni novych situaci, ve
kterych jsou rozvijeny schopnosti spolu-

Obr. 6: Literarni workshop se
studenty Gymnazia v Holi-
cich, tématem byl komiks.
Foto Nina Seyckova.

25 O spréavnosti naseho rozhod-
nuti nas presvédcil komentar

z dotaznikl jedné z ucastnic:
»~Mam rada jednoduchost i ro-
many, ale setkani na téma ko-
miks se mi libilo vice. MoZna to
je proto, Ze uzZ jsme se vice znali
a i pan Sindelka byl méné ner-
vézni a mluvil s nami vice. Také
si myslim, Ze na dokoncenych
dilech uz by se nemélo nic mé-
nit a pri vytvareni komiksu jsme
mohli vice vyuZit svoji kreativitu.”

26 Z dotaznikt s ucastniky lite-
rarnich workshop( vybiram né-
kolik zajimavych nazord, které
ilustruji naplnéni cilt projektu

a odezvu ucastniku: ,, Stravitel-
néjsim zpldsobem jsem se nauci-
la rozpoznavat jednotlivé sloho-
vé Utvary. Prvni setkani mé oslo-
vilo nejvic, bavilo mé predstavo-
vat a domyslet si déj romanu”.
~Naucila jsem se véci, které jsem
Ctyri roky nedokazala pochopit.
A také mi doslo, Ze kdyz pisu ve
skole sloh, profesorka neoceni,
Ze tam vkladam kus sebe, do
pribéhd davam vlastni zazitky

a ted’'mi doslo, Ze to neni chyba,
i kdyZ profesorce jde jen o pra-
vopisné chyby.” ,,Naucil jsem se
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soustiedénosti a vymysleni pri-
béhd v casovém nedostatku. Po-
suzovanim ostatnich praci jsem
ziskal dalsi kus sebejistoty.”

27 Praci v tymovych projektech
reflektuje jedna ze studentek
Gymnazia Dr. Emila Holuba v Ho-
licich: ,,Sice komiksy nemam moc
rada, ale bylo to velmi zajimavé.
Meéli jsme volnou ruku ve fanta-
zii a byla to tvoriva prace. Mys-
lim si, Ze prace, co jsem délala

s moji partou, se vydarila a byla
vtipna. Jsem dost vyrecna a mam
svij vlastni ndzor. Naucila jsem
se vice mluvit pred celou tridou
a uz mi to nedéla zadné problé-
my. Taky jsem si vic jista v psani slo-
ha a vice mé bavi zamysleni. Zase
jsem si procvicila svoji tvofivost.”
Nebo dalsi komentar: ,, Jsem
rad, za vSechny takové mozZnosti
stravit svij cas, protoZe mé to
poucilo a inspirovalo. Dékuji.”

28 Zajimavou uvahu ném v
hodnoceni napsal student a
ucastnik workshop( z Holic:

. Drive jsem mél ke komiksu
specificky vztah. Nebyl jsem moc
knizni maniak, cili jsem misto
knih cetl komiksy. Avsak v kniz-
ce je scéna popisovana zcela
detailné, mizZeme si toto pro-
stredi predstavit prostrednictvim
popisujicich detailt. Ale v komik-
su toto prostredi je jiZz nakresle-
no, ¢imzZ zabranime proniknuti
fantazie a nasi predstavivosti. Ale
v nékterych momentech, kdyz je
to pribéh humorny, dominuje
na prvnim misté komiks, jelikoZ
na pochopeni uréitého vtipu,
potrebujeme vizualni predmét.”
29 Nékteri citili velky pfinos kvali
spolupréci s ostatnimi a pravé
prohloubeni interpersonalnich
vztaha v kolektivu: ,, Jsem réda,
Ze jsem méla mozZnost zjistit, jaci
jsou moji spoluzaci. Ne, Ze bych
to nevédéla, ale nékteri mé velmi
prekvapili. Dostali jsme napady,
jak bychom mohli alespori tro-
chu vylepsit nasi skolu.”

30 JERABEK, Jaroslav, Stanislava
KRCKOVA a Lucie HUCINOVA.
Ramcovy vzdélavaci program
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prace, komunikace, diskuze a je v nich
mozné aplikovat nabité znalosti. Klicové
kompetence, na které jsme se zaméfili:

e kompetence k uceni (schopnost apli-
kace védomosti v praktickém Zivoté,
schopnost uvazovani v souvislostech,
schopnost sebereflexe);

e kompetence komunikativni (schop-
nost logicky formulovat své myslen-
ky?® diskutovat a argumentovat,
schopnost préace s technologiemi,
schopnost kriticky nahliZzet na média
a jejich obsahy);

e kompetence socialni a personalni
(schopnost prace ve skupiné, podpo-
ra vlastniho sebevédomi);?’

e kompetence k podnikavosti (rozvije-
ni osobniho i odborného potencialu,
kritické zhodnoceni sebe sama, schop-
nost stanovit si cile a dosahovat jich).30

Hodnoceni projektu

Kombinaci ptivodni expozice s novymi
exponéty nepftichazi MFS o starsi cilo-
vou skupinu, pro kterou byla dGvodem
k navstéveé spisovatelova pracovna

s knihovnou a Mil¢in obyvaci pokoj.
Podafilo se vytvofit novou vystavu,
ktera vice odpovida pozadavkim mo-
derniho navstévnika. Prostor je lépe
vyuZit, zmodernizovan a je ¢istsim a jas-
n&jgim. Zaci a studenti ocenili pede-
vs$im moznost kreativniho vyziti diky
zapojeni novych originalnich podnéti.
Za nejdtilezitéjsi 1ze povazovat kama-
radsky pfistup a atmosféru jednotlivych
setkani a moZnost tymové spoluprace,
diky které se objevily nové kvality

a schopnosti jednotlivcti a doslo tak

k oZiveni kolektivu jako celku. Podle
jejich hodnoceni se napln pritbéhu
workshopti podstatné odliSovala od kla-
sického vyucovani, ¢imZ byly naplnény
teze neformalniho vzdélavani. Celkové

projekt dokézal propojit literarni svét
Frani Sramka s moderni dobou. Zamér-
né jsme v projektu a na vystavé vyuzili
modernich komunikac¢nich postupt
(audio, video, komiks, 3D objekty), aby-
chom téma zpfitomnili a zatraktivnili.
Podafilo se ndm rovnéz vytvorit nové

a pusobivé corporate identity vystavy,
které dokaze na prvni pohled zaujmout.
Jednim z vysledkt projektu je i vydani
Sborniku vitéznych praci literarni a fil-
mové soutéze ve formatu pdf a jako
e-kniha, kterou uvefejnila i Méstska kni-

hovna v Praze.3!

Muzeum bohuZel nepatfi mezi priority
pro zastupitele mésta Sobotka a prede-
vsim pro pracovniky Méstského kultur-
niho stfediska Sobotka, do jehoz kompe-
tence déni v muzeu spadé. V soucasnos-
ti je nejvétsim problémem a prekazkou
to, ze neni vytvofena pracovni pozice,

v jejiz naplni prace by byla soustavna
prace v MFS, rozvijeni veskerych muzej-
nich aktivit, medidlni prezentace, ziska-
vani novych navstévnikt, komunikace

s nimi a organizace specialnich progra-
mi a nejriznéjsich akci. Z mého
pohledu ma vystava a celkové MFS
velky potencial pro kulturni déni ve
mésté, pro budovani kulturni paméti

a posilovani vztahu obyvatel s kulturni
krajinou okoli, jenZ bohuZzel neni vy-
uzit.. Opakované jsem navrhovala moz-
nost dalsich projektt, ale vedeni MFS
bohuzel neprojevilo zdjem.

Zaveér

Cilem c¢lanku bylo predstavit realizova-
ny projekt Muzea Frani Sramka véetné
teoretickych vychodisek, kterd ovlivnila
povahu projektu. Béhem projektu se
ukazalo, Ze koncept interakce, Webu 2.0,
vyuziti novych médii a postupti nefor-
malniho vzdélani obohacuji nejen navs-
tévniky, ale i ticastniky soutéZzi a samot-



né muzeum. Navstévnici se radi aktivné
zapojuji do vystavy samotné, ale i do jeji
pfipravy online i offline a také do dopro-
vodnych programti. Diky reinterpretaci
obsahu skrze aktivni Gi¢ast navstévniki
vznikaji nové kulturni hodnoty. Ve vysled-
ku muzeum prezentuje $irsi a komplex-
néjsi pohled na svét, nez kdyby navstév-
niky a jejich nazory nezahrnulo. Mu-
zeum se diky tomu na cas stalo tvir¢im
a inspirativnim prostorem, ne jen mis-
tem, kde se chodi tise kolem exponati.

Velky diraz byl kladen na kulturni his-
torii, kterou zosobiiovala postava litera-
ta Frani Sramka, na pochopent jeho dila
a pfedevsim na zaroceni nabitych zna-
losti ve vlastni tvirci praci, pii dalsim
studiu i v budoucim profesnim Zivoté

a na schopnost vidét paralely mezi teh-
dejsi ceskou literarni sférou a soucasnos-
ti. Postava a dilo Frani Sramka se staly
pro mladé lidi, ktefi se do projektu
zapojili, mostem propojujicim kulturni
minulost se sou¢asnym svétem.
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